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Resumen

La estrategia metodoldgica concebida se enfoca en potenciar la interaccion entre los estudiantes y
los docentes, a través de actividades inductivas y colaborativas que hacen uso de medios
tecnoldgicos. Su estructura resalta la relacion dialéctica entre los componentes de
acompafiamiento, autonomia y colaboracion. El desarrollo de la estrategia se organiza en seis
actividades secuenciales a lo largo de un periodo de seis semanas, cada una disefiada para
fomentar la participacion, el trabajo en equipo y la comunicacion efectiva. Se han identificado y
destacado tres técnicas expositivas clave: rompecabezas, juego de roles y mesa redonda. Estas
técnicas se aplican de manera especifica mediante métodos especializados y recursos como la
clase invertida, simulacién y gamificacion, con el propdsito de fomentar la construccion colectiva
del conocimiento. La implementacion de estas técnicas expositivas se realiza de manera
especifica, para lograr el objetivo deseado. Para facilitar la interaccién, se emplean diversas
plataformas digitales, entre las que se incluyen Zoom, YouTube, WhatsApp y Genially. Se
concluye este planteamiento con la recomendacion de llevar a cabo una evaluacion exhaustiva del
impacto de esta estrategia en la mejora de la comunicacion interpersonal en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Palabras claves: estrategia metodoldgica, interaccidn, tecnologias de la informacién y la
comunicacion, actividades secuenciales, evaluacion.

Abstract

The methodological strategy conceived focuses on enhancing the interaction between students
and teachers through inductive and collaborative activities that make use of technological means.
Its structure highlights the dialectical relationship between the components of accompaniment,
autonomy, and collaboration. Strategy development is organized into six sequential activities
over a six-week period, each designed to foster participation, teamwork, and effective
communication. Three key expository techniques have been identified and highlighted: puzzle,
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role play and round table. These techniques are specifically applied through specialized methods
and resources such as the flipped class, simulation, and gamification, with the purpose of
promoting the collective construction of knowledge. The implementation of these expository
techniques is done specifically to achieve the desired objective. To facilitate interaction, various
digital platforms are used, including Zoom, YouTube, WhatsApp and Genially. This approach is
concluded with the recommendation to carry out a comprehensive evaluation of the impact of this
strategy in improving interpersonal communication in the teaching-learning process.

Key words: methodological strategy, interaction, technology of the information and
communication, sequential activities, assessment.

Introduccion

Las estrategias metodoldgicas, segun la descripcion de Arguello y Sequeira (2016, citados por
Tigua y Zambrano, 2021), son consideradas como recursos fundamentales que posibilitan a los
docentes impartir ensefianza de manera eficiente, creativa, motivadora y participativa, actuando
como facilitadores del aprendizaje. En este contexto, los estudiantes adquieren habilidades y
destrezas mediante técnicas y procedimientos especificos, capacitandolos para abordar diversas
situaciones.

En términos mas especificos, las estrategias metodoldgicas, aplicadas por el docente, consisten en
actividades de ensefianza cuidadosamente planificadas a través de métodos especificos y
procedimientos. Este enfoque tiene como objetivo mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
ajustandose a los contenidos académicos y considerando las particularidades de los estudiantes
que influyen en el proceso de aprendizaje.

Para fundamentar tedricamente una estrategia metodolégica destinada a estimular la interaccion
entre estudiantes y docentes, se incorporan los criterios de Harvey (2018) sobre la vision
dialéctica del pensamiento. Segun Harvey, el pensamiento dialéctico pone énfasis en la
comprension de procesos, flujos, fusiones y relaciones mediante el analisis de elementos, cosas,
estructuras y sistemas organizados.

Este enfoque dialéctico implica que los elementos, o0 "cosas", estdn constituidos por flujos,
procesos Yy relaciones que operan dentro de campos limitados, formando totalidades o sistemas
estructurados. La concepcion dialéctica, tanto de la cosa individual como del sistema estructurado
al que pertenecen, se basa en una comprension profunda de los procesos que constituyen las
relaciones posibilitadoras de dicha cosa y sistema estructurado (Harvey, 2018).

En este contexto, se destaca la importancia de considerar que los elementos definidos como
recursos requieren relaciones especificas para estructurar la metodologia propuesta. Levins y
Lewontin (1985, citados por Harvey, 2018) sostienen que las "cosas” son siempre internamente
heterogéneas o contradictorias a todo nivel. Por consiguiente, se establece como fundamento
teorico de la estrategia metodoldgica para estimular la interaccion entre estudiantes y docentes, a
través de medios tecnoldgicos, la relacion dialéctica entre los componentes de acompafiamiento,
autonomia y colaboracion.
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En este sentido, la aplicacion de estos recursos implica la vinculacion o interrelacién tanto del
acompafiamiento como de la autonomia y la colaboracion. Al aplicar cada recurso, los estudiantes
requieren de un docente colaborador que actie como mediador en la construccion del
conocimiento a través de la interaccion docente-estudiante. Asimismo, se fomenta la
investigacion individual de los estudiantes fuera del aula para aprehender el conocimiento, asi
como la interaccion entre estudiantes para compartir conocimientos y construir un conocimiento
colectivo. De ahi que, mediante el aporte practico de la investigacion, se asume como eje
principal de las relaciones incorporadas dentro de la metodologia al componente colaborativo.

Estrategia metodoldgica para la estimulacion de la interaccion entre estudiantes y docentes
por medios tecnoldgicos

La propuesta se orienta hacia la modalidad no presencial, fundamentada en la planificacion de
actividades inductivas y colaborativas con el proposito de fomentar la interaccién e intercambio
de ideas entre estudiantes y docentes. Con ella se busca el desarrollo de competencias especificas
vinculadas a la participacion en clase, trabajo en equipo y relaciones académicas asertivas,
mediante los principios del aprendizaje cooperativo.

La estrategia metodoldgica disefiada para estimular la interaccion entre estudiantes y docentes en
entornos virtuales se desglosa en seis actividades secuenciales alineadas con los recursos de clase
invertida, simulacion y gamificacion, con el propdsito de fomentar la colaboracion en el entorno
virtual. En la planificacion de estas actividades, se determinaran los recursos a utilizar, los
participantes, los responsables y los criterios de evaluacion para cada actividad, con el objetivo
de verificar el logro de los objetivos establecidos.

Estas actividades secuenciales comprenden tres actividades inductivas y tres actividades
colaborativas. Antes de cada actividad colaborativa se programan actividades inductivas para
orientar el desarrollo de las colaborativas. Estas Gltimas se implementan mediante tres técnicas
expositivas, aplicando recursos y métodos de ensefianza, segun procedimientos especificos.

Las actividades inductivas se configuran sobre la base de la estrategia de aprendizaje grupal
adoptada para los encuentros interactivos, especificamente centradas, en tres métodos:
"rompecabezas”, "juego de rol" y "mesa redonda”. Estas actividades fundamentadas en métodos
de aprendizaje cooperativo se estructuran a través de técnicas y métodos especificos como los
gue se exponen a continuacion.

Técnica expositiva numero 1. Desarrollo mediante la aplicacién del recurso de clase invertida
sobre el tema "comunicacion educativa”, clave para la interaccion en el entorno escolar. Se
proporcionan detalles sobre el procedimiento correspondiente.

Técnica expositiva nimero 2. Implementacién a través de la técnica de simulacion sobre el tema
"participacion en clase y trabajo en equipo”, en el entorno digital. Se detalla el procedimiento
asociado.

Técnica expositiva nimero 3. Ejecucion mediante la técnica de gamificacién sobre el tema
"importancia de las relaciones asertivas en el evento educativo”. Se detalla el procedimiento
especifico.
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Seguidamente, se presenta una figura que representa los componentes y relaciones internas de la
estrategia metodologica para la estimulacion de la interaccion entre estudiantes y docentes por
medios tecnologicos. Se enfatiza que esta estructura comprende acciones metodologicas
compuestas por procedimientos de tres tipos: clase invertida, simulacion y gamificacion, todos
aplicados a través de técnicas expositivas particulares.

Figura 1. Estructura de la estrategia metodoldgica.

ESTRATEGIA METODOLOGICA PARA LA ESTIMULACION DE LA INTERACCION ENTRE
ESTUDIANTES Y DOCENTE

PROCEDIMIENTO PROCEDIMIENTO PROCEDIMIENTO
CLASE INVERTIDA SIMULACION GAMIFICACION

TECNICAS EXPOSITIVAS

MEJORA DE LA COMUNICACION INTERPERSONAL ENTRE LOS
ACTORES DEL PROCESO DE ENSENANZA -APRENDIZAJE

Fuente: elaboracidn propia

La estrategia metodoldgica para la estimulacion de la interaccion entre estudiantes y docentes por
medios tecnoldgicos es estructurada a través de la planificacion de 6 encuentros interactivos, en
los que se aplicaran técnicas, métodos y procedimientos, por medio de actividades secuenciales
programadas metodoldgicamente, a fin de alcanzar el empoderamiento del estudiante en el
aprendizaje requerido en un tiempo estimado de seis semanas. A continuacion, se describen las
técnicas expositivas a utilizar en la estrategia metodoldgica.

Rompecabezas: en esta actividad grupal se promovera la interaccion entre estudiante-estudiante y
estudiante-docente, basada en el tema la Comunicacion educativa, clave para la interaccién en el
entorno escolar, el docente debera distribuir el aula en tres grupos de cinco y dos grupos de seis.
Luego, asignara la investigacion particular del tema a cada grupo, estos distribuiran su parte
asignada entre cada miembro del grupo. Posteriormente, se realizara una exposicion por equipo a
través de un medio audiovisual; seguidamente los estudiantes realizaran una actividad de
interacciéon asincrénica por medio de un foro, a fin de reforzar el conocimiento colectivo
adquirido sobre el tema general, investigado en colaboracion.
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Consecuentemente, se debera elaborar y adjuntar al aula virtual (creada por el docente), un
informe por equipo, conformado por la expresion colectiva del pensamiento critico de cada
estudiante integrante del equipo. Es fundamental que el conocimiento colectivo construido sea
estructurado por medio de la interaccion de todos los integrantes del aula.

Juego de roles: como método de aprendizaje cooperativo, promueve la participacion en clase y el
trabajo en equipo a través el intercambio de informacion, para lo cual, los estudiantes crearan un
evento simulado que represente la realidad. En ello deberan aplicar recursos cognitivos a través
del tema La participacion en clases y el trabajo en equipo en el entorno red, asignado por el
docente y vinculado al interés del aprendizaje.

El juego de rol es una herramienta de participacion que suscita entusiasmo e influye sobre el
estudiante en funcion de la representacion personal y grupal que le corresponde simular en un
escenario donde se evidencia tanto el conocimiento adquirido como el conocimiento que se
requiere transmitir. La representacion se disefia a través de la creatividad del estudiante, sobre la
base de una modelacion sencilla en la que se posibilita el aprendizaje cooperativo.

A los estudiantes les corresponde representar su respectiva simulacién, basada en el trabajo en
equipo. De igual manera, deberan intercambiar ideas mediante la necesaria participacion en clase
a través de recursos tecnoldgicos disponibles, tanto en la construccion previa a la actividad como
en la presentacion de esta en un video grabado previamente en la plataforma YouTube. Este debe
ser enviado al correo electronico del docente y del resto de los compafieros de clase.

Luego, con el uso del chat en WhatsApp que es una plataforma de redes sociales, y, por ende, un
recurso disponible para la interaccién, y con la mediacion del docente, se disertard en el entorno
virtual sobre el tema compartido en la actividad simulada, a fin de promover la participacion en el
aula y construir un conocimiento colectivo. Finalmente, como recurso de evaluacién, los
estudiantes deben elaborar y adjuntar al aula virtual (Google Classroom), creada por el docente,
un resumen por grupo sobre el tema simulado.

En consecuencia, el docente debe organizar 3 grupos de nueve estudiantes cada uno, luego asigna
el tema que corresponde simular a través de una actividad en la que se oriente imitar las
funciones de periodistas que realizan una entrevista a las autoridades y docentes de una escuela
de educacion general basica. Por otro lado, los estudiantes con fundamentos creativos disefian la
actividad. Cada grupo de 9 estudiantes estara constituido por la representacion de tres periodistas
y seis autoridades y docentes entrevistados.

Mesa redonda: en esta actividad grupal se promovera la integracion dentro del aula virtual, por
medio de una relacion asertiva, donde prime la cortesia linguistica. Esta vinculacion académica
en el evento educativo se realizara mediante una investigacion, un video y un foro sobre un tema
asignado, que se sustentara en el pensamiento critico y creatividad de los estudiantes, a fin de
desarrollar en ellos habilidades comunicativas.

La mesa redonda como método de aprendizaje cooperativo servird para integrar los diferentes
criterios asumidos sobre el conocimiento adquirido en la actividad planificada. Esto contribuira
no solo con el desarrollo del aprendizaje, sino también con las relaciones. De ahi que, la
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aplicacion del método mesa redonda en las clases virtuales comenzara con la realizacion de un
trabajo autonomo, donde el tema Importancia de las relaciones asertivas dentro del evento
educativo, debera ser desarrollado individualmente por escrito y adjuntado al aula virtual; luego
sera expuesto y grabado a través de ldminas gamificadas.

Posteriormente, por medio de una actividad sincronica, los estudiantes deberan transmitir en vivo
la disertacion, del tema asignado a través de grupos interactivos en la aplicacion zoom, conforme
a las normas de participacion establecidas previamente por el docente, tendra como fin reforzar
las relaciones comunicativas del aula de clases.

Por otro lado, en la aplicacion del método mesa redonda, el docente se mantendrd como el
mediador de la actividad, en la que se requerira del intercambio de ideas, entre el grupo de
estudiantes, y entre los estudiantes y el docente. Dicho intercambio se basard en la cortesia
linguistica, relaciones empaticas, conducta asertiva y respeto mutuo.

En la actividad sincronica se les pedira a los estudiantes que aporten ideas y compartan criterios,
sobre los procesos de gamificacion de contenidos a través de plantillas utilizadas en la exposicién
del tema asignado, con el objetivo de suscitar relaciones comunicativas positivas.
Consecuentemente, el docente debe organizar grupos de estudio, asigna el tema que corresponde
gamificar a través de plantillas de la aplicacién Genially, y luego, se debera realizar una reunion
virtual, por medio de la aplicacion zoom, en la que todos los estudiantes participaran por grupos
de estudio y aportaran por medio de un didlogo horizontal, sus criterios sobre los contenidos
gamificados.

Actividades secuenciales

El programa de actividades secuenciales se fundamenta en la estimulacién de la interaccion entre
estudiantes y docentes, por medio del trabajo colaborativo; dentro de espacios de interrelacion
digital con el uso de recursos como foros, chat, correos electronicos, plataformas de redes
sociales entre otros. Sera ejecutado a través de encuentros, tanto sincrénicos como asincronicos,
mediante la técnica expositiva. En este sentido, el proceso de intervencion pedagogica se detalla
de la manera siguiente.

e Actividad 1. Induccion sobre la aplicacion del método Rompecabeza, a través del recurso de la
clase invertida por medios digitales. Estara fundamentado en el tema Comunicacion educativa,
clave para la interaccion en el entorno escolar.

e Actividad 2. Técnica expositiva, método Rompecabeza, a través del recurso de clase invertida
por medios digitales. La clase serd abordada y dirigida por los estudiantes, y estara basada en el
tema Comunicacién educativa, clave para la interaccion en el entorno escolar.

e Actividad 3. Induccion sobre la aplicacion del método Juego de Roles, a través del recurso de
simulacion por medios digitales. Estara fundamentado en el tema La participacion en clases y el
trabajo en equipo en el entorno red.
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e Actividad 4. Técnica expositiva, método Juego de Roles, a través del recurso de simulacion por
medios digitales. La entrevista serd realizada en un ambiente simulado, sobre el tema La
participacion en clases y el trabajo en equipo en el entorno red.

e Actividad 5. Induccion sobre la aplicacion del método Mesa redonda, a través del recurso de
gamificacion por medios digitales. Estara fundamentado en el tema Importancia de las relaciones
asertivas dentro del evento educativo.

e Actividad 6. Técnica expositiva, método Mesa redonda, a través del recurso de gamificacion
por medios digitales. Presentacion de diapositivas gamificadas y disertacion sobre el tema
Importancia de las relaciones asertivas dentro del evento educativo.

Es de destacar que todas estas acciones, procedimientos y técnicas estdn sustentadas en la
relacién dialéctica entre los componentes de acompafiamiento, autonomia y colaboracion. Esta
estrategia metodoldgica converge en un resultado que evidencia la mejora de comunicacién
interpersonal entre los actores del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Técnica expositiva Rompecabezas

-Formacion de equipos. El docente, durante la actividad de induccién 1, conformard 5 grupos de
estudio, 3 de cinco estudiantes y 2 de seis estudiantes.

-Distribucion del tema. Tema general: Comunicacién educativa, clave para la interaccion en el
entorno escolar.

» Tema grupo 1. Comunicacion.

 Tema grupo 2. Comunicacion educativa.

 Tema grupo 3. Importancia de la comunicacion educativa en la escuela.
» Tema grupo 4. La interaccion en la escuela.

» Tema grupo 5. Relacidn entre interaccion y comunicacion.

-Estudio grupal. Cada grupo distribuye y desarrolla el tema asignado entre cada uno de sus
miembros.

-Exposicién del tema por equipo. Actividad sincronica donde cada equipo, a través de cada
estudiante expone su investigacion, a través de la modalidad virtual por la plataforma Zoom.

-Foro de interaccion. Actividad asincronica donde cada estudiante aporta, sobre el conocimiento
construido, en base al tema general, a través de grupo de WhatsApp.

-Sustentacion del conocimiento colectivo. Se redacta y se adjunta al aula virtual un resumen por
equipo sobre el tema general.

Se utilizard el método rompecabeza con la aplicacion del recurso clase invertida o flipped
classroom. En consecuencia, se programara una actividad donde el estudiante debera organizar

159



Estrategia metodoldgica para la estimulacion de la interaccion entre estudiantes y docentes por medios
tecnolégicos
Boris Oswaldo Mata Arocha

Hairo Elias Gongora Marchan Recepcion: 20-08-2023
Aprobacion: 17-11-2023

Sinergia
Académica

ISSN:

2765-8252

Volumen: 6. N": Especial
Afo: 2023

una clase cuyo contenido se basara en el tema Comunicacion educativa, clave para la interaccion
en el entorno escolar. A continuacion, se detalla.

-Por medio de grupos de estudio se asignan subtemas especificos cuota parte del contenido total
del tema general asignado. Este debera ser abordado complementariamente, a fin de construir un
conocimiento global a traves de la fusion de las porciones aportadas por los estudiantes miembros
de cada grupo, luego se realizara una exposicion bajo la modalidad virtual, transmitida por la
plataforma Zoom. Para la consignacion por equipo del resumen de la investigacion realizada se
deberé subir el archivo respectivo al aula virtual a traves de la aplicacion Google Classroom.

-Conforme a lo antes expuesto, los estudiantes disefiaran una exposicion, por equipo, sobre el
tema de investigacion, la cual sera expuesta a través de la transmision en vivo en la plataforma
virtual Zoom.

-Luego, los estudiantes participaran en un foro asincronico, mediado por el docente, a fin de
construir el conocimiento en conjunto, a través de la aplicacion WhatsApp.

-Los estudiantes por equipo deberan elaborar y adjuntar un informe que se debera subir al Google
Classroom, creado por el docente.

Técnica expositiva Juego de roles

-Formacién de equipos. El docente, durante la actividad de induccion 2, conformara 3 grupos de
estudio de 9 estudiantes cada uno, constituidos por 3 entrevistadores y 6 entrevistados.

-Distribucion del tema La participacién en clases y el trabajo en equipo en el entorno red.
Asignado a todos los grupos de estudio.

-Estudio grupal. Cada grupo distribuye y desarrolla el tema asignado entre cada uno de sus
miembros. De igual manera, asigna las funciones de cada estudiante segun su rol.

-Exposicién de la simulacion del tema por equipo. Actividad asincronica donde cada equipo, a
través de cada estudiante expone la simulacion de una entrevista contextualizada en una escuela
de educacion basica, a través de la elaboracion de un video personalizado, grabado por la
plataforma de redes sociales YouTube y enviado al correo electronico Gmail del docente y del
resto de los comparieros de clase.

-Foro Interactivo. Actividad sincrénica donde cada estudiante aporta sobre el contenido abordado
en los videos de cada simulacion, en correspondencia con el tema general, a través de grupo de
WhatsApp.

-Sustentacion del conocimiento colectivo. Se redacta y se adjunta al aula virtual un resumen por
equipo sobre el tema general.

Se aplicara el método del juego de rol con el uso del recurso simulacion. En este sentido, se
programan actividades donde los estudiantes deberan crear una escena en la cual 3 estudiantes de
cada grupo se integraran con el guion de un periodista, comunicador social, el cual cumpliran el
rol de entrevistadores y 6 estudiantes de cada grupo participaran con el guion de una autoridad y
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docentes de la comunidad educativa quienes representaran el rol de entrevistados. La simulacion
se realizara en tres instituciones imaginarias.

El tema de la actividad que deberan desarrollar todos los estudiantes sera La participacion en
clases y el trabajo en equipo en el entorno red. Se desarrollara de la manera siguiente.

-Los estudiantes deberan preparar la simulacion del contenido sobre la base de la interrelacion e
intercambio de ideas dentro del entorno red. También, deberan crear el guion de la entrevista, las
preguntas y respuestas a fin de promover la participacion a traves del trabajo en equipo.

-El simulacro de la entrevista se deberd grabar y el video sera enviado al correo electrénico
Gmail, creado previamente por el docente y el resto de los compafieros, como medio de
integracion dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

-Seguidamente, todos los estudiantes participaran en un foro interactivo, por medio del uso del
chat en la plataforma WhatsApp con la mediacion del docente, donde se compartiran criterios
sobre el tema asignado para la actividad simulada.

-Cada estudiante realizard un resumen, del conocimiento construido a través de la participacion
en clase, sobre los criterios compartidos en el foro interactivo. Este se adjuntard al aula virtual
Google Classroom, creada por el docente.

Técnica expositiva Mesa redonda

-Formacién de equipos. El docente, durante la actividad de induccion 3, conformara 5 grupos de
estudio, 3 de cinco estudiantes y 2 de seis estudiantes.

-Distribucion del tema Importancia de las relaciones asertivas en la interaccion escolar'. Asignado
a todos los grupos de estudio.

-Estudio grupal. Cada grupo distribuye y desarrolla el tema asignado entre cada uno de sus
miembros. De igual manera, cada grupo de estudio disefia la gamificacién de las laminas para la
exposicion.

-Sustentacion del trabajo autbnomo. Se redacta y se adjunta al aula virtual un resumen individual
sobre el tema general.

-Exposicién del tema asignado a través de laminas gamificadas por equipo. Actividad asincrénica
donde cada equipo, a través de cada estudiante expone el tema asignado en laminas gamificadas,
a través de la elaboracion de un video personalizado, grabado por la plataforma de redes sociales
YouTube y enviado al correo electronico Gmail del docente y del resto de los comparieros de
clase.

-Foro interactivo. Actividad sincronica, a través de la aplicacion zoom, donde cada estudiante
aporta, sobre los videos grabados con el contenido abordado en la exposicidn basada en el tema
general, con laminas gamificadas a través de plantillas de la aplicacion Genially.
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Se aplicara el método mesa redonda, con el uso del recurso gamificacion, para lo cual se
programarén actividades donde los estudiantes realizaran un trabajo autonomo, referido al tema
Importancia de las relaciones asertivas en la interaccion escolar. Este archivo se subira al aula
virtual Google classroom. Luego, sobre la base de la investigacién individual se elaborarén, por
grupos de estudio, laminas gamificadas a través de la aplicacion Genially.

Con las laminas gamificadas en una actividad asincronica se grabara un video en el que los
estudiantes por equipo expondran el tema asignado.

El video y las ldminas gamificadas deberan enviarse al correo electrénico Gmail del docente y del
resto de los grupos.

Los estudiantes realizardn una actividad sincrénica por medio de un foro interactivo en la
aplicacion Zoom donde todos los estudiantes deberan participar y realizar aportes sobre criterios
reflexivos relacionados con el conocimiento adquirido. De igual manera, cada estudiante realizara
comentarios vinculados con los aportes de sus compafieros a través de un dialogo horizontal
normado por el docente, con el objetivo de promover relaciones comunicativas cefiidas a la
cortesia linguistica, respeto mutuo, empatia y conducta asertiva.

Conclusiones

La imperativa necesidad de mejorar la comunicacion interpersonal en el contexto de las clases
virtuales sirvio como punto de origen para la presente investigacion, la cual culmin6 en la
concepcion de una estrategia metodoldgica con aplicaciones practicas destinadas a fomentar la
interaccion entre estudiantes y docentes a través de medios tecnoldgicos.

Esta estrategia metodoldgica fundamentada en la relacion dialéctica entre los componentes de
acompafiamiento, autonomia y colaboracion se erige como un corpus tedrico que orienta la
accion practica para estimular la comunicacion interpersonal en el entorno educativo virtual. Las
diversas iniciativas que conforman esta estrategia ofrecen recomendaciones especificas para
propiciar, mediante la explotacién de recursos provenientes de las tecnologias de la informacion
y comunicacion, una comunicacion mas efectiva entre los participantes del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

En su esencia, la estrategia metodoldgica se configura como un instrumento integral y
meticulosamente planificado, cimentado en fundamentos teodricos solidos y adaptado a las
exigencias contemporaneas del ambito educativo. La singularidad de esta estrategia reside en la
aplicacion de la relacion dialéctica entre acompafiamiento, autonomia y colaboracion, como
catalizador de las acciones instruccionales, las cuales incorporan de manera inherente las
tecnologias de la informacion y la comunicacion. Dichas acciones estan dirigidas a estimular la
interaccidn entre estudiantes y docentes, con el propdsito Gltimo de perfeccionar la comunicacion
interpersonal en este ambito educativo.

Como recomendacion se sugiere la realizacion de una evaluacion exhaustiva que permita
discernir el impacto real de la estrategia metodoldgica para la estimulacion de la interaccion entre
estudiantes y docentes mediante el uso de medios tecnologicos, especificamente, en lo que
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respecta a la mejora palpable de la comunicacion interpersonal en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.
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