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Resumen

El proceso de ensefianza-aprendizaje de las combinaciones multiplicativas se convierte en un
reto. El objetivo del estudio fue disefnar estrategias didécticas para el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las combinaciones multiplicativas de los estudiantes de cuarto afio de educacion
general basica. La metodologia se sustentd en el enfoque de caracter mixto, en la investigacion
descriptiva, explicativa o causal, empleandose los métodos bibliografico, estadistico y analitico —
sintético. La poblacion estuvo conformada por 106 estudiantes, que participaron en la aplicacion
de la encuesta, en las dos fases de estudio pretest y postest. Se implemento la estrategia didactica
Juega y aprende combinaciones multiplicativas a través de la implementacion de seis actividades.
Un alto porcentaje se calificd como un estilo de aprendizaje divergente por sus preferencias de o
con actividades creativas e innovadoras. Los educandos contestaron que los docentes prefieren la
utilizacion de videos y juegos online. Los resultados determinaron una asociacion significativa
entre el postest y los beneficios de las estrategias en el proceso ensefianza-aprendizaje de las
combinaciones multiplicativas al momento de integrarse estrategias creativas, motivadoras e
innovadoras. Se concluye que la propuesta ayudé al desarrollo de la motivacion escolar e interés
de los estudiantes por aprender matematicas al incentivarse la participacion, recursos
tecnolodgicos y actividades ludicas.

Palabras clave: combinaciones multiplicativas, ensefianza-aprendizaje, estrategia didactica,
juegos, matematicas.
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Abstract

The teaching-learning process of multiplicative combinations becomes a challenge. The objective
of the study was to design teaching strategies for the teaching-learning process of multiplicative
combinations of fourth-year students of Basic General Education. The methodology was based on
the mixed approach, on descriptive, explanatory, or causal research, using bibliographic,
statistical, and analytical — synthetic methods. The population was made up of 106 students, who
participated in the application of the survey, in the two pretest and posttest study phases. The
teaching strategy Play and learn multiplicative combinations was implemented through the
implementation of six activities. A high percentage classified themselves as having a divergent
learning style due to their preferences for or with creative and innovative activities. The students
answered that teachers prefer the use of videos and online games. The results determined a
significant association between the posttest and the benefits of the strategies in the teaching-
learning process of multiplicative combinations when integrating creative, motivating, and
innovative strategies. It is concluded that the proposal helped the development of school
motivation and interest of students in learning mathematics by encouraging participation,
technological resources, and recreational activities.

Key words: multiplicative combinations, teaching-learning, didactic strategy, games,
mathematics.

Introduccion

El proceso de ensefianza-aprendizaje de las tablas de multiplicar cada afio se convierte en un
reto tanto para el docente como para el estudiante. En el Ecuador el curriculo establece que
este proceso de ensefianza-aprendizaje se realiza en el nivel elemental, puesto que a esta edad
segun Piaget es una etapa de operaciones concretas donde el nifio “puede categorizar aspectos
de la realidad de una forma mucho mas compleja” (Londofio, 2019). El aprendizaje de las
matematicas puede entenderse como la capacidad de las personas para comprender y aplicar
las matemaéticas en diferentes contextos, incluido el razonamiento matematico, el uso de
conceptos, procedimientos y herramientas (Ruiz et al., 2023).

Aunque el papel de las matematicas en su aplicacion ha cambiado, los docentes no solo deben
apresurarse a cubrir el programa de estudios, sino también enseflar para el entendimiento y
mejorar las cinco habilidades de la competencia matemdtica que incluyen: comprension
conceptual, fluidez procedimental, competencia estratégica, razonamiento adaptativo y
disposicion productiva (Ilukena et al., 2020). Para la ensefianza-aprendizaje de las tablas de
multiplicar, se han utilizado una serie de estrategias para lograr un aprendizaje significativo, el
proposito es que los estudiantes adquieran competencias que puedan aplicarlo en su vida diaria,
alcanzar el dominio del razonamiento 16gico-matematico, enfocado al desarrollo de la cultura
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matematica, de procedimientos y medicion, pero también formas de razonamiento y destrezas
direccionadas a la formulacion y resolucion de problemas.

Segun los resultados de las evaluaciones parciales, quimestrales y estandarizadas,
comparando con los hallazgos del ERCE 2019, existe deficiencias en el proceso ensefianza-
aprendizaje de las combinaciones multiplicativas, los estudiantes presentan dificultades en la
adquisicion de nuevos saberes que necesitan de esta operacion aritmética. En la prueba de
matematica de 4 EGB se muestra que el 57 % de los estudiantes de Ecuador alcanz6 al menos
el Nivel Il de desempefio en el ERCE (2019), lo que supera el 52,3%, que corresponde al
porcentaje de alumnos de la regién que logrd este resultado. Al comparar los resultados de
matematica del ERCE 2019 de 4 EGB con los obtenidos en el ERCE, es posible verificar que
Ecuador en el afio 2019 presenté una proporcién de educandos con el 4,8 % superior a la
proporcion de estudiantes que alcanzaron o superaron el Nivel Il de desempefio en 2013.

En la unidad educativa Bilinglie Interamericana las evaluaciones realizadas a los estudiantes
permiten detectar falencias en el desempefio académico de la asignatura de matematicas,
especificamente en el desarrollo de las habilidades para resolver problemas de las combinaciones
multiplicativas. Los alumnos que tienen dificultades en matematicas, en particular, tienden a
retrasarse no solamente en su razonamiento sobre estructuras multiplicativas sino también en su
comprension de las operaciones y sus propiedades. Para apoyar mejor el desarrollo del proceso
ensefnanza -aprendizaje se requieren de estrategias innovadoras y motivadoras.

Las dificultades en la abstraccion de los conceptos matematicos a menudo son complejos y
requieren destrezas de pensamiento abstracto. Algunos estudiantes pueden tener dificultades
para visualizar y comprender los procedimientos y elementos matematicos de las
combinaciones multiplicativas. La ensefianza de las matematicas puede ser desafiante debido
a diversas razones, pero con enfoques pedagdgicos adecuados y la comprension de las
necesidades individuales, es posible superar estas dificultades y promover un mejor
aprendizaje de las matematicas.

El objetivo general es disefiar estrategias didacticas para el proceso de ensefianza-aprendizaje de
las combinaciones multiplicativas de los estudiantes de cuarto afio EGB. La importancia del
presente estudio es abordar las dificultades en el desarrollo de sus habilidades matematicas,
adoptandose un enfoque pedagogico efectivo que pueda lograr el proceso de ensefianza aprendiza
significativo, en el contexto de la metodologia implementada por el docente en el aula de clases.
La finalidad es la implementacion de estrategias innovadoras direccionadas al proceso ensefianza
aprendizaje eficiente y motivadora, que desarrollen las destrezas en el 4drea de matematicas,
planteada desde una perspectiva creativa y critica. En general, no se han implementado
actividades interactivas innovadoras y significativas en la asignatura de matematicas, por sus
caracteristicas al constituirse en la asignatura que requiere de capacidades cognitivas y
procedimentales.
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Los estudiantes requieren desarrollar destrezas y conocimientos matematicos de manera
creativa y experimental basados en la manipulacion de material concreto que pueda
evidenciar el pensamiento abstracto. La estrategia didactica que se presento en la propuesta es
fundamental en el aprendizaje significativo, en la adquisicion de nuevos aprendizajes y
fortalecer el desempefio académico, desde un contexto innovador, capaz de generar la
participacion, la motivacion y el razonamiento critico.

Ademas, la finalidad de aplicar las estrategias con enfoque didactico matematico es mejorar
la capacidad del estudiante para manipular nimeros en situaciones multiplicativas. La
comprension de los alumnos de los numeros como unidades compuestas y la habilidad de
reconocer y trabajar con la asociacion entre cantidades es una parte fundamental del
pensamiento multiplicativo. También requieren poder discernir la relacion con: la division, la
multiplicacion y desarrollar sus destrezas matematicas de manera flexible para resolver
problemas.

Proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas

El proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas puede presentar diversas dificultades
para los estudiantes, las causas estan derivadas de factores externos relacionados con el
entorno. EIl contexto socioeconémico y cultural, en el cual crece un alumno puede influir en
la capacidad para acceder a los recursos necesarios para su aprendizaje, tanto el nivel
educativo de los padres, los materiales disponibles en los hogares influyen en el desarrollo de
sus destrezas matematicas. Las familias actuales se dedican exclusivamente a sus trabajos y
no brindan el tiempo necesario para apoyar en el aprendizaje lo que dificulta a la resolucion
de problemas matematicos.

Sumado a ello, los factores internos vinculados con la motivacion, las destrezas cognitivas
desarrolladas por los estudiantes, la autoestima y el interés por aprender la asignatura son
claves en la formacion de sus habilidades de razonamiento matematico. Los educandos no se
encuentran motivados en el aula de clases, se sienten desinteresados en aprender los
conceptos matematicos basicos para resolver problemas relacionados con las combinaciones
multiplicativas y en prestar atencién al docente.

Para los estudiantes que tienen dificultades en matematicas, uno de los problemas que se presenta
recurrente es la capacidad de resolver los diferentes tipos y cumplir con los procedimientos.
Segun Jitendra et al. (2023) la multiplicacion es una operacion que requiere que los nifios piensen
a un nivel superior en comparacion con el pensamiento aditivo, implica un cambio cualitativo
significativo, pasando de un modelo de suma repetida a comprender las relaciones cuantitativas
que subyacen a las situaciones multiplicativas.

Adicionalmente, Powell et al. (2011) apunta que los estudiantes con dificultad en matematicas a
menudo tienen dificultades para desarrollar la fluidez con las combinaciones de nimeros. Los
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problemas con combinaciones de numeros pueden generar problemas con el célculo, la
geometria, el dlgebra, la resolucion de problemas y la mayoria de los demés temas matematicos.
Estas se denominan operaciones basicas, comprenden 390 combinaciones de nimeros de suma,
resta, multiplicacion y division que son algunos de los componentes basicos de las matematicas.

Didactica de las matematicas

Desde sus inicios autores como Steiner (1985) y Brousseau (1989), plantea que el estudio acerca
de la ensefianza de las matematicas estuvo moldeada por el campo de la investigacion educativa,
que en consecuencia cambid su foco inicial de especulaciones filoséficas. Estos planteamientos
definieron la importancia de la didactica de las matematicas (en adelante, DM) que es un arte de
ensefiar, el cual es un proceso utilizado por los docentes para ayudar a sus estudiantes a
desarrollar habilidades matematicas y nuevos conocimientos (Breda et al., 2021).

Godino et al. (2019) consideran que la DM tiene un cardcter cientifico y tecnologico,
demostrando asi una concepcion amplia como disciplina cientifica, aborda cuestiones tedricas del
propio conocimiento matematico (sus caracteristicas ontoldgicas, epistemoldgicas, semioticas),
descriptivas, explicativas, predictivas (relaciones de las cuestiones teoricas del conocimiento
matematico con los procesos de ensefianza y aprendizaje), propias del conocimiento cientifico, y
también cuestiones prescriptivas y evaluativas, propias del conocimiento tecnologico (Breda et
al., 2021).

En este contexto, las actividades de disefio en didactica de las matematicas pueden implicar:
tareas, lecciones, secuencias de ensefanza, libros de texto, planes de estudio, evaluaciones y
programas o materiales basados en TIC para la formacion docente y pueden ser realizadas por
educadores y autores, desarrolladores de curriculos y evaluaciones, disefiadores de TIC e
investigadores. Es a través de materiales y procesos educativos disefiados, en los que se pone en
practica el ;qué? y el ;como? de la ensefanza previstos por el educador, asi crear entornos de
aprendizaje para los estudiantes (Blum et al., 2016).

Los planteamientos se derivan en la planificacion de las estrategias didacticas proporcionadas por
los educadores comprenden formas de alentar a los estudiantes a aprender contenidos, desarrollar
habilidades o una actitud hacia la resolucion de problemas. A menudo, el papel de un educador de
matematicas es animar a sus alumnos a seguir un camino determinado y responder con
moderacion a las preguntas o intereses (Videla et al., 2022). El disefio e implementacién de
estrategias didacticas enfocadas al aprendizaje significativo con la aplicacion de metodologias
activas dependiendo del contexto en el que se desarrolla, obtiene mejores resultados en la
formacion (Vargas-Hernandez & Vargas-Gonzalez, 2023).
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Estrategias didacticas para el aprendizaje de las combinaciones multiplicativas

Segun Dinuta (2013), la ensefianza y el aprendizaje de operaciones matematicas sean necesarias,
pues el docente requiere encontrar las estrategias didacticas mas adecuadas para utilizarlas dentro
de sus planteamientos didacticos, de manera que la actividad de ensefanza y aprendizaje debe
permitir a los estudiantes captar tanto el aspecto cognitivo como el intelectual. En el proceso de
ensefanza y aprendizaje de conceptos matematicos, la estrategia didactica, es decir, el sistema de
métodos y procedimientos que se utilizaron estd estrechamente relacionada con el aspecto
intuitivo. Las estrategias didacticas ofrecen soluciones para la ensefanza y el aprendizaje,
combinando diferentes métodos, procesos, medios didacticos y formas de organizacion
especificas. Las estrategias inductivas se basan en un proceso de acercamiento de lo particular a
lo general de la realidad matematica, donde a través de la observacion y la accion guiada, los
nifios van adquiriendo gradualmente la capacidad de generalizar.

Los cinco componentes son cruciales para comprender el razonamiento numérico: comprension
conceptual, cdlculo, estrategias de aplicacion, pensamiento racional y compromiso. Las
estrategias didacticas se basan en practicas docentes reconocidas y se complementan con
experiencia basada en otros programas de formacion. Los métodos didécticos constan
herramientas. También incorporaron seis principios en el programa de formacion docente y la
instruccidn de los estudiantes. (i) Crear un vinculo entre las sesiones de aprendizaje para activar
la memoria sobre los conceptos matematicos y ayudar a formar conexiones matematicas. (ii)
Utilizar tareas de umbral bajo y techo alto para garantizar que todos los alumnos puedan
comenzar y, al mismo tiempo, asegurarse de que la instruccidon sea lo suficientemente
diferenciada para que todos puedan alcanzar su potencial. (iii)) Fomentar la motivacion que
conduzca a un mejor desempefio, reconociendo que el afecto y la cognicién son aspectos del
aprendizaje de las matemadticas. (iv) Iniciar conversaciones con y entre los estudiantes sobre
procesos y conceptos matemadticos para apoyar la comprension matemadtica. (v) Establecer
expectativas realistas pero altas para apoyar la motivacion y el compromiso. (vi) Crear un
cuaderno de bitdcora para activar la concentracion, la reflexion y la memoria a largo plazo
(Kirkebgen et al., 2021).

Las matematicas y la mayoria de los cursos relacionados con ellas son los que presentan mayor
dificultad para los estudiantes, en el caso de la formacion bésica es sumamente vital comenzar
con una buena base para evitar futuros cuellos de botella en el avance hacia otras materias o
grados superiores, es por lo que se deben utilizar la mayor cantidad de herramientas posibles para
que el rendimiento académico sea el adecuado (Bedregal & Tupacyupanqui, 2018). Si se brinda
un enfoque tradicional, donde se siguen las pautas al pie de la letra y se memorizan féormulas, los
conocimientos adquiridos saldran rapidamente de la mente de los alumnos, por lo que para lograr
un aprendizaje adecuado debe existir una conexidon entre lo intrinseco (conocimientos en
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matematicas) y lo extrinseca (la vida real), asi como una relacién estrecha de profesores y
alumnos (Vilchez-Quesada, 2019).

Segun Dinuta (2013), las actividades matematicas que cimientan la estrategia matematica son: La
observacion como método intuitivo se utiliza en el jardin de infantes, particularmente como
observacion guiada y mas tarde crea la observacion potencial independiente. La explicacion,
como método verbal, se centra en la accién del docente y se utiliza tanto como método como
procedimiento en cualquier esfuerzo explicativo. La demostraciéon como método de tipo intuitivo
acompaiia, en la mayoria de los casos, a la explicacion y provoca la observacion directa de la
realidad circundante. La conversacion como método de tipo verbal en la categoria de los
interrogativos implica la participacién activa del nifio, mediante la formulacion de preguntas
claras y precisas. El ejercicio, como método activo, se basa en la accidn real del nifio y se dirige
explicitamente al principio de vincular la teoria a la practica y facilita el cumplimiento de todos
los demas principios de ensefianza. La problematizacion es un método de aprendizaje basado en
la construccidon de situaciones-problema y es uno de los métodos mas utiles en la ensefianza y
aprendizaje de conceptos matematicos debido a su potencial heuristico.

Pero el que genera mayor interés es el juego didactico matematico, como método, interviene
sobre una secuencia de entrenamiento especifica como una serie de acciones y operaciones que se
organizan en la forma especifica del juego y dentro de las actividades matematicas (Dinuta,
2013). El juego es una estrategia pedagogica que promueve multiples aprendizajes y le ayuda a
los nifios a conocer, investigar, experimentar, descubrir su entorno de manera amigable y ludica
(Vargas et al., 2020).

Al considerar que las combinaciones aritméticas (CA) son componentes de tareas matematicas
complejas. Teniendo en cuenta que la implementacion adecuada de cualquier tarea compleja
depende del uso fluido de los componentes estructurales individuales, resulta obvio que los
estudiantes deben poder recordar las CA con la mayor rapidez y precision posible, para poder
abordar con éxito tareas matematicas exigentes que incluyan las CA como una de sus
componentes (Agaliotis & Teli, 2016). Los estudiantes de desarrollo tipico suelen lograr utilizar
con fluidez las CA cuando llegan a Tercer afio EGB. Por el contrario, los alumnos con problemas
de aprendizaje (LD) y los con discapacidad intelectual leve suelen tener dificultades
significativas para aprender y recordar directamente las CA, hasta el final de la Educacion del
Nivel Medio o incluso mas adelante en la vida (Agaliotis & Teli, 2016).
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Materiales y métodos

El enfoque tiene caracter mixto (cualitativo — cuantitativo), tanto por el analisis de los resultados
y el disefio de la propuesta, como por la presentacion de los fundamentos estadisticos-
comparativos utilizandose herramientas cuantificables. El tipo de investigacion fue de caracter
descriptivo se analizaron las caracteristicas del proceso ensefianza aprendizaje de los docentes a
través de la aplicacion de las técnicas de recoleccion de datos seleccionadas, que ayudaron a
conocer el tipo de estrategia implementada y las habilidades de los estudiantes con respecto a las
combinaciones multiplicativas.

También es un estudio explicativo, su finalidad establecer una relacion causal entre las variables,
es decir, la influencia de las estrategias en el proceso de ensefianza aprendizaje de las
combinaciones multiplicativas de los estudiantes de cuarto afio EGB. Su fin detallar las
dimensiones relacionadas, la metodologia usada por el docente con mayor frecuencia y
detallandose de manera interpretativa la tematica.

Los métodos empleados fueron el bibliogréafico, estadistico y analitico-sintético. El primero fue
aplicado con la finalidad de analizar y revisar una serie de publicaciones como: articulos y libros
con la finalidad de contextualizar la tematica, conocer las teorias mas relevantes relacionadas
para la construccion de las categorias y dimensiones requeridas para detallar las estrategias
didacticas usadas por los docentes y el proceso enseianza aprendizaje.

El método estadistico favorecio a la cuantificacion de los resultados planteados desde el enfoque
cuantitativo, que tiene como finalidad presentar las frecuencias y porcentajes de los resultados de
la investigacion, comprobar la hipotesis, y disefiar la estadistica descriptiva para establecer
relaciones antes y después de la aplicacion de la propuesta. Finalmente, la aplicacion del método
analitico sintético sirvid para la discusion de los resultados, en la cual los investigadores de
manera critica evaluardn la problematica y posteriormente sacaran los resultados de manera mas
clara y detallada para conclusiones que respondan a los objetivos especificos.

Asimismo, el estudio se implementd en dos fases, procediéndose inicialmente al diagnostico a
través de una evaluacion pretest acerca de la capacidad de los estudiantes para resolver
combinaciones multiplicativas y el diagndstico a través de la encuesta a los estudiantes. Las
técnicas aplicadas fueron la encuesta a los estudiantes, elaborandose 26 preguntas. Para su
aplicacion se determind su fiabilidad con el Alfa de Cronbach que definid la coherencia entre
las preguntas y escala de medicion obteniéndose el valor de 0,888, por lo cual es considerado
como adecuado y adaptable a los participantes.

Posterior a la presentacion de la estrategia disefiada como propuesta de intervencion, en la
segunda fase se aplico una evaluacidn postest direccionada a efectuar un analisis comparativo
que establezca la viabilidad de la estrategia didactica.

55



Estrategia didictica para el proceso de enseiianza-aprendizaje de las combinaciones multiplicativas en cuarto
afio de EGB

Catalina de Rocio Palacios Vivar,

Maria Eugenia Albarracin Torres,

[ Sinergia
Académica
ISSN:

L 2765-8252

Recepcion: 11-05-2024
Aprobacion: 10-07-2024

Volumen: 7. N™: Especial 3
Afo: 2024

Arian Vazquez Alvarez,
Wilber Ortiz Aguilar

El estudio se desarroll6 en la Unidad Educativa Bilinglie Interamericano, fundada en el afio
1956, cuenta con 5 niveles de educacion, Preparatoria, Béasica Elemental, Basica Media,
Basica Superior y Bachillerato con 4 especialidades en Quimico Bidlogo, Fisico Matematico,
Humanidades y Contabilidad, con un namero aproximado de 1500 alumnos, la institucién
promociona un modelo clasico, donde busca rescatar principio y virtudes en los estudiantes
para lograr el perfil de salida requerido, ademas, la institucion cuenta con una certificacion

internacional.

Para la evaluacion de las variables independiente y dependiente se plantearon seis dimensiones

con indicadores cualitativos que se valoraron a través de las preguntas de la encuesta aplicada a
los estudiantes, que se midieron a través de una escala Likert de 3 niveles (Siempre = 3; A veces
=2; Nunca = 1) (ver tabla 1).

Variables

Dimensiones

Tabla 1. Variables y dimensiones de evaluacion

Indicadores de evaluacion

Variable independiente:
Estrategia didactica

Variable dependiente:
Proceso de ensefanza-
aprendizaje de las
combinaciones
multiplicativas

1. Habilidades de los
estudiantes para
resolver combinaciones
multiplicativas

2. Tipos y beneficios de
estrategias didacticas

3. Frecuencia de
utilizacion de recursos y
técnicas pedagdgicas

4. Frecuencia de
utilizacion de
actividades de
ensenanza aprendizaje
5. Comunicacion
durante el proceso
ensefanza aprendizaje

56

Motivacion

Creatividad

Gusto por realizar y practicar los ejercicios
de matematicas de multiplicacion

Tipo de estilos de aprendizaje

Videos educativos

Libros de lectura

Actividades del cuaderno de ejercicios
Juegos educativos y didacticos online
Actividades del cuaderno de ejercicios
Mapas conceptuales

Animaciones interactivas

Juguetes u otros materiales

Ejercicios practicos

Lectura comprensiva

Participacion en clase

Tipo de recursos prefiere el docente
Cooperacion entre estudiantes

Entorno escolar agradable y motivador

Comprension de los temas de clase
(contenidos)
Utilizacion de juegos y actividades
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6. Didactica de la Reflexion y Motivacion en aprender los
matematica ejercicios que usan multiplicaciones

Fuente: elaboracion propia
Poblacion y muestra

La poblacion de estudio estuvo conformada por 106 estudiantes de cuarto afio EGB de la
Unidad Educativa Bilinglie Interamericano, se aplicO el muestreo probabilistico con la
participacion de la totalidad sin la necesidad de aplicarse una formula muestral.

Planteamiento de la hipdtesis

Para el desarrollo de la investigacion se plantearon la Ha (hipdtesis alternativa) y la Ho (Hipotesis
nula) para su comprobacion a través de un método de comprobacion.

Ha: La estrategia didactica SI influye en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
combinaciones multiplicativas de los estudiantes de cuarto afo.

Ho: La estrategia didactica NO influye en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
combinaciones multiplicativas de los estudiantes de cuarto afo.

Los instrumentos de medicion utilizados para la medicion de las dimensiones de la encuesta y de
las evaluaciones pretest y postest se sustentd en el software informatico SPSS 20. Al grupo de
participantes se le aplico una prueba de diagnostico inicial de las combinaciones multiplicativas y
una evaluacion postest al final de la intervencion. Inicialmente se determiné la normalidad de los
datos para la seleccion del método de comprobacion de hipdtesis y relaciones de significancia.
Adicionalmente, se desarrolld una comparacion de los valores de media (m).

Al constituirse los datos en no paramétricos, se seleccionaron la Prueba de los rangos con signo
de Wilcoxon y la Prueba de chi-cuadrado que compard los siguientes valores:

gl = grados de libertad

p valor = 0,05 relacion de significancia
x’t = tabla de distribucion de chi cuadrado
x*c = Valor de chi cuadrado calculado

Para la verificacion de la hipétesis se consideraron la gl y el p valor obteniéndose el xt (valor de
la tabla de distribucion de chi cuadrado predeterminada). Si el valor de la x*c es mayor que x°t se
comprueba la Hi.

57



Sinergia Estrategia didictica para el proceso de enseiianza-aprendizaje de las combinaciones multiplicativas en cuarto

Académica afio de EGB Recepcion: 11-05-2024
ISSN: Catalina de Rocio Palacios Vivar, Aprobacion: 10-07-2024

2765-8252 Maria Eugenia Albarracin Torres,

Arian Vézquez Alvarez, Volumen: 7. N™: Especial 3
Wilber Ortiz Aguilar ~ Afio: 2024

Resultados

Se aplicaron 26 preguntas en la encuesta de diagndstico acerca de la aplicacion de las estrategias
didécticas en el proceso ensefianza aprendizaje de combinaciones multiplicativas para establecer
la necesidad y elaborar la propuesta planteada con informacion estadistica especifica, los datos se
representaron en 6 dimensiones. El desarrollo de las habilidades de los estudiantes para resolver
combinaciones multiplicativas segun los resultados de la encuesta es deficiente, puesto que el
62,3% consideraron la escala a veces, presentan dificultades en el desarrollo de su motivacion y
creatividad, en general no les gusta los contenidos de la asignatura de matematicas (ver figura 1).

Figura 1. Dimension 1. Habilidades de los estudiantes para resolver combinaciones
multiplicativas
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Fuente: elaboracion propia

En la figura 2, se representaron los tipos de estilos de aprendizaje de los estudiantes. El 60,4% se
calific6 como divergente por sus preferencias por actividades creativas e innovadoras, por lo cual
la propuesta se cimentd en una estrategia sustentada en los estilos de aprender por parte de los
educandos.

Figura 2. Tipo de estilos de aprendizaje de los estudiantes
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asado en la realidad (asimilador)  innova doras matematicos
(Acomodador) (Divergente) (Convergerte)

Tipo de estilos de aprendizaje

Fuente: elaboracion propia
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En la figura 3, se representa la utilizacion de los diferentes tipos de estrategias didacticas. El
docente segun el 71,7% no utiliza una variedad de recursos de ensefianza aprendizaje combinados
como videos educativos, libros de lectura, actividades del cuaderno de ejercicios, juegos
educativos y didacticos online, mapas conceptuales, animaciones interactivas, juguetes u otros
materiales, este resultado establece que los estudiantes desconocen los beneficios de las
estrategias didacticas.

Figura 3. Dimension 2. Tipos y beneficios de las estrategias didacticas
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Fuente: elaboracion propia

En la figura 4, que trata acerca de la frecuencia de la utilizacion de diferentes recursos y técnicas
pedagogicas para el proceso ensefianza aprendizaje de las combinaciones multiplicativas como
los ejercicios practicos, la lectura comprensiva y la participacion en clase. El 59,5% consideraron
que nunca, por ende, los docentes no implementan una variedad de herramientas direccionadas a
un aprendizaje significativo de la asignatura de las matematicas.

Figura 4. Dimension 3. Frecuencia de utilizacion de recursos y técnicas pedagdgicas
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Fuente: elaboracion propia

En la tabla 2, los estudiantes contestaron que los docentes prefieren la utilizacién de videos de
ensefianza - aprendizaje con el 79,2%, el 62,3% consideraron los juegos online, el 50,9%
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respondieron los materiales para crear diferentes objetos. El 41,5% expresaron que juguetes. Los
resultados indicaron preferencias por materiales y recursos digitales por lo utiles en el desarrollo
de actividades creativas e innovadoras.

Tabla 2. Tipo de recursos prefiere el docente

Respuestas Porcentaje de
- casos
N° Porcentaje

Videos 84 29,6% 79,2%

Imagenes ilustrativas 32 11,3% 30,2%

Libros de texto 4 1,4% 3,8%
Recursos  jyoyetes 44 15,5% 41,5%

Mgterlales para crear 54 19.0% 50.9%

objetos

Juegos online 66 23,2% 62,3%
Total 284 100,0% 267,9%

Fuente: elaboracion propia

En la figura 5, el 83% de los estudiantes consideraron la escala nunca acerca de la frecuencia de
la utilizacion de actividades de ensefanza aprendizaje como el aprendizaje cooperativo en un
entorno agradable a través de la motivacién que causa presion en el estudiante por aprender los
contenidos de las combinaciones multiplicativas.

Figura 5. Dimension 4. Frecuencia de utilizacion de actividades de ensefianza aprendizaje
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En la figura 6, el 97,2% contestaron la escala a veces en lo relacionado a la frecuencia de la
comunicacion durante el proceso ensefianza aprendizaje, al considerarse el nivel de comprension
del contenido de las combinaciones multiplicativas y a utilizacion de juegos y actividades.

Figura 6. Dimension 5. Frecuencia de la comunicacion durante el proceso ensefianza aprendizaje
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Fuente: elaboracion propia

La didactica de la matemadtica es fundamental en el proceso ensefianza aprendizaje de las
combinaciones multiplicativas, el 97,2% consideraron a la opcién a veces, puesto que los
docentes desarrollaron actividades especificas enfocadas a la reflexion y motivacion por aprender
los ejercicios que usan multiplicaciones, aunque no muy frecuentemente para obtener resultados
significativos.

Figura 7. Dimension 6. Didéctica de la matematica
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Fuente: elaboracion propia

La tabla 3 presenta la media (m) de las dimensiones de las encuestas aplicadas a los estudiantes.
Las dimensiones denominadas “Didactica de la matematica” y “Comunicacion durante el proceso
ensefanza aprendizaje” tiene una m = 1,9717, que representa un nivel medio o limitada
frecuencia. En cambio, la “Frecuencia de utilizacion de actividades de ensefianza-aprendizaje”
evidencia deficiencias por obtener una m = 1,1698.
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Tabla 3. Estadisticos descriptivos

Minimo Méximo Media Desv. tip.

1. Habilidades de los 1,00 2,00 13774  0,48703
estudiantes
2. Tipos y beneficios de las 1,00 3,00 13302 0,56437
estrategias didacticas
3. Frecuenm’a d‘e utlhzacm,n ‘de 1,00 3.00 14151 0.51396
recursos y técnicas pedagogicas
4. Frecuencia de utilizacion de
actividades de ensenanza- 1,00 2,00 1,1698 0,37725
aprendizaje
5. Comunicacion durante el

N 1,00 2,00 1,9717 0,16662
proceso de ensefianza
anrendizaie
6. Didactica de la matematica 1,00 2,00 1,9717 0,16662

Fuente: elaboracion propia

Disefio de la estrategia didactica Juega y aprende combinaciones multiplicativas
a) Presentacion de la estrategia

La multiplicacion es una de las cuatro operaciones basicas que se utiliza todos los dias, por lo que
es una habilidad importante que deben desarrollar los nifios. La multiplicacién no sélo es una
necesidad en la vida cotidiana, sino que también proporciona la base para conceptos futuros en
matematicas, incluyendo division, fracciones, algebra e incluso célculo. La multiplicacion
también ayuda a los nifos a desarrollar habilidades de pensamiento logico y atencion al detalle.

El concepto de multiplicacion es dificil de comprender para muchos estudiantes y puede
convertirse en una fuente de frustracion cuando intentan dominar el concepto. El desarrollar la
fluidez y la capacidad de recordar instantdneamente las tablas de multiplicar puede ser un
verdadero refuerzo de confianza para ellos. Una forma de hacer que la practica de la
multiplicacion sea mdas divertida es utilizar juegos ludicos. Los juegos de multiplicacion se
pueden modificar para adaptarse a las necesidades de los estudiantes. La propuesta se desarrollo
con sustento en las recomendaciones de Whyte (Whyte, 2021) y Mulvahill (2023). La tabla 4
describe la estrategia disefiada e implementada con los estudiantes constituyéndose en un proceso
sistematico implementado el desarrollo de las habilidades de los estudiantes.
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Tabla 4. Estrategia didactica

Estrategia didactica Juega y aprende combinaciones multiplicativas

Objetivo

Descripcion

Actividades

Recursos

Evaluacion

Desarrollar paulatinamente la destreza de memorizar las combinaciones
multiplicativas (tablas de multiplicar) mediante la manipulacion, visualizacion
de material concreto y uso de plataformas digitales.

A lo largo de la unidad, los estudiantes participaron en actividades disenadas
para promover la comprension profunda de las relaciones multiplicativas,
utilizando recursos tangibles y estrategias visuales. Al finalizar la unidad, se
espera que los estudiantes sean capaces de recordar y aplicar con fluidez las
tablas de multiplicar, lo que les proporcionara una base solida para el desarrollo
de habilidades matematicas mas avanzadas. La estrategia se disefi6 para la
aplicacion de seis actividades.

Adivina mis nimeros
Captura de multiplicaciones
Bingo matematico

Huevos revueltos

Domino de multiplicacion
Guerra de multiplicacion
Recursos digitales

AN

Canciones
Wordwall

Liveworksheet

Material concreto:

Sellos de multiplicacion.

Se utilizaron evaluaciones escritas y Kahoot

Fuente: elaboracion propia
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b) Estructuracion de las actividades ludicas de la estrategia didactica

La tabla 5 presenta la descripcion de dos actividades implementadas como parte de la estrategia a

manera de ejemplo, por la complejidad de los procedimientos y su implementacion en el aula de

clases.

Tabla 5. Actividades implementadas

Sesion 1

Sesion 2

Actividad 1. jAdivina mis numeros!
Numero de jugadores: 2 estudiantes
Materiales

e Tarjetas numéricas

e Papel y lapiz para cada jugador.

Procedimientos

1. El docente barajara todas las cartas. Los
jugadores se sientan espalda con espalda.
Este decide que jugador va primero.

2. El primer jugador coge 2 cartas del monton
sin mostrarselas al oponente.

3. El primer jugador dice en voz alta el
producto de los ntimeros.

4. El oponente adivina los dos nimeros que
eligi6 el primer jugador.

5. El oponente contintia adivinando hasta que
acierta. El primer jugador obtiene un punto
por cada suposicion incorrecta.

6. Se vuelve a colocar las cartas en la pila y
se pide que los estudiantes las barren. El
siguiente jugador toma su turno.

7. EIl primer jugador que alcance un niimero

Actividad 2. Captura de multiplicacion
Numero de jugadores: 2 0 mas
Materiales

e Papel cuadriculado (tablero de juego)
e Tarjetas numéricas

e Léapices de colores o crayones (un color
para cada jugador)

Procedimientos

1. Los nimeros en las tarjetas numéricas para
Captura de multiplicaciones pueden variar
segun las tablas de multiplicar que se espera
que los nifios Este juego de
multiplicacion utiliza Unicamente niimeros

sepan.

enteros.

2. El docente barajara las cartas. Cada jugador
elige una carta para determinar el orden de
juego. El jugador con el mayor nlimero va
primero, el jugador con el siguiente nimero
mayor va segundo, y asi sucesivamente.

3. El primer jugador coge dos cartas del mazo,
se las muestra a los demas jugadores y dice
el producto de los dos niimeros.

4. Silos demas jugadores estan de acuerdo con
el producto, el primer jugador “captura” un
area en el tablero igual a ese producto. El

64

Recepcion: 11-05-2024
Aprobacion: 10-07-2024

Volumen: 7. N™: Especial 3



£ inergia Estrategia didactica para el proceso de enseilanza-aprendizaje de las combinaciones multiplicativas en cuarto
Y Académica afio de EGB Recepcion: 11-05-2024
Catalina de Rocio Palacios Vivar, Aprobacién: 10-07-2024
Maria Eugenia Albarracin Torres,
Arian Vézquez Alvarez, Volumen: 7. N™: Especial 3

Wilber Ortiz Aguilar ~ Afio: 2024

predeterminado de puntos, como 20 jugador hace esto coloreando una serie
puntos, gana el juego. rectangular de cuadrados y escribiendo el
producto en los cuadrados.

5. Por ejemplo, si el jugador eligio 4 y 6,
colorea un rectangulo de 4 por 6 y escribe
24 en el rectangulo. Esta es la puntuacion
del jugador para esa ronda.

6. Se devolvera las cartas al mazo y baraja. El
siguiente jugador toma su turno.

7. Si el jugador no acertd, el segundo jugador
puede “robar” dando el producto correcto y
capturando el area. Luego el segundo
jugador tiene otro turno.

8. Si un jugador no puede encontrar ningun
espacio para colorear la matriz, ese jugador
queda fuera del juego.

9. Cuando solo queda un jugador, se suman las
puntuaciones y gana el jugador con mas
puntos.

10. Juego de matematicas: captura de
multiplicaciones.

24
Sesion 3 Sesion 4
Actividad 3. Bingo de multiplicacion Actividad 4. Huevos revueltos
Numero de jugadores: 2 0 mas Numero de jugadores: Todos los estudiantes
Materiales Materiales
e Cartones de bingo e Cartén de huevos
e Tarjetas numeradas e Marcadores
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e Marcadores de bingo (en su lugar se
pueden utilizar fichas, monedas de un
centavo, cubos para contar, etc.)

Procedimientos Procedimientos

1. Al bingo de multiplicaciones se puede 1. La actividad ayudara a los estudiantes a la
jugar utilizando diferentes tipos de resolucion de problemas matematicos de
numeros. Por ejemplo, el juego se puede manera divertida.

jugar - con NUMETos enferos, - enteros, 2. El docente escribira los nimeros del 1 al 12
decimales o fracciones. .

en los agujeros de una docena de cartones

2. Los cartones numerados son factores y los de huevos.
numeros de los cartones de bingo son
productos. Los cartones de bingo se pueden

crear en una tabla de 6 filas por 5 columnas

3. Se colocara 2 botones pequeiios o 2 canicas
en el carton de huevos.

con BINGO en la primera fila y un nimero 4. Durante el juego cerraran la tapa y la
en cada celda. La celda del medio es agitaran.

siempre un espacio libre. ) )
5. Se vera donde han aterrizado las canicas y

3. El docente mezclara las tarjetas numéricas. se usara los nlimeros para crear una oracion
La persona que llama toma dos tarjetas y numérica de multiplicacion.

dice los dos ntimeros. ., .. ,
6. Se anota la oracion numérica y se resolvera

4. Cada jugador marca en su tarjeta, si es el problema de multiplicacion.

osible, el producto de los dos nimeros. )
P P 7. Luego los estudiantes presentan la

5. Las cartas numéricas se devuelven al mazo resolucion de 10 ejercicios.

se barajan. , )
y ! 8. Ganard el estudiante con mayores

6. Repita el proceso hasta que un jugador respuestas correctas.
gane. Un jugador gana al llenar una fila,
columna o diagonal.

(B I N G O
8x4=7

8 27 | 45 | 56 | 72 Y
12 | 18 | 32 | 50 | 64 ® OR OO .16 KO \
9 20 54 | 81 7 Mgy 9 o L Ga

14 | 24 | 40 | 48 | 63
6 | 16 | 36 | 60 |100)
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Sesion 5

Actividad 5: Domino de multiplicacion

Numero: 2 a 4 estudiantes por grupo (aunque
si juega con mas de 2 estudiantes, es posible
que necesita combinar 2 paquetes de domind).

Materiales

Juego de domind

Procedimiento

1.

Este juego de matematicas utiliza domind
para ayudar a los estudiantes a practicar las
tablas de multiplicar. Los estudiantes
voltean las fichas de domin6 y multiplican
los niimeros a cada lado de la pieza de
domino.

El docente mezclard las fichas de domino y
las colocara boca abajo sobre la mesa.

Cada estudiante elige una ficha de domin6
para darle la vuelta al mismo tiempo.

El nimero de cada lado de la ficha de
domind representa los factores. Los
estudiantes multiplican los dos numeros
para encontrar el producto. Por ejemplo, si
tengo un 1 y un 6, multiplico 1 x 6 = 6.

El estudiante con el producto mas alto gana
todas las fichas de domino en esta ronda.

Se volvera al paso n.° 1. Los estudiantes
continllan volteando fichas de dominé y
multiplicando los factores.

afio de EGB
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Sesion 6
Actividad 6: Guerra de multiplicacion

Numero de jugadores: 2 a 4 estudiantes por

grupo (aunque de 2
estudiantes, se debe combinar 2 barajas de

si juega con mas

cartas).
Materiales

Mazo de cartas (Se puede convertirlaAen 1y
eliminar la J, la Q y la K. Alternativamente, si
los para multiplicar
nimeros mas grandes, puede convertir la J en
10,laQen 1l ylaKun12.)

alumnos estan listos

Procedimiento

1. Los estudiantes voltean dos cartas cada uno
y multiplican los numeros de las cartas.

2. El docente barajard las cartas y dales la
vuelta formando un montén.

3. Los estudiantes se turnan para tomar dos
cartas de la parte superior de la pila.

4. Los estudiantes dan la vuelta a sus tarjetas.

5. El nimero en cada tarjeta representa los
factores que necesitan multiplicar.

6. Los estudiantes multiplican sus factores y
dicen el producto en voz alta. Por ejemplo,
si volteara un 8 y un 7, dirfa: 8 x 7 es igual a
56.

7. El estudiante con el producto mas grande
gana esta ronda y recoge las tarjetas de
todos.

8. Se vuelva al paso n.° 1. Los estudiantes
continlan multiplicando dos naipes hasta
que no queden cartas. El estudiante que
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7. El estudiante que haya recolectado Ia haya recogido mas cartas al final del juego
mayor cantidad de fichas de domino6 al es el ganador.
final del juego es el ganador.
, 24 e s
Y| ik i
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Fuente: elaboracion propia

Andlisis y valoracion de la aplicacion de la estrategia didactica del proceso de ensefanza-
aprendizaje de las combinaciones multiplicativas

La tabla 4 compara de manera cualitativa las diferencias entre el pretest y el postest, el 43,4% de
los estudiantes obtuvieron un nivel deficiente en el diagndstico, mientras que el 70,8% lograron

una calificaciéon muy buena porque se aplico la estrategia sustentada en los juegos para el proceso
ensefianza-aprendizaje.

Tabla 6. Comparacion cualitativa entre la evaluacion pretest y postest

Pretest Frecuencia % Postest Frecuencia %
Muy Bueno 17 16,0 Muy Bueno 75 70,8
Bueno 14 13,2 Bueno 15 14,2
Regular 29 274 Regular 13 12,2
Deficiente 46 43,4 Deficiente 3 2,8

Fuente: elaboracion propia

La tabla 5 compara las diferencias entre las evaluaciones pretest y postest determinandose que en
la fase inicial obtuvieron calificaciones de 6,04 que es considerado como regular, evidenciandose
dificultades en el proceso ensefianza-aprendizaje. Mientras que la segunda fase del estudio el
postest evidencia un promedio general del grupo de estudiantes de 9 que representa una muy
buena calificacion, las actividades implementadas favorecen a una comprension de las
combinaciones multiplicativas.
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Tabla 7. Comparacion de medias de la evaluacion pretest y postest

Pretest Postest
Minimo 1 4
Maximo 10 10
Media 6,04 9,00
Varianza 5,294 1,905
Desv. tip. 2,301 1,380

Fuente: elaboracion propia

La tabla 6 y 7 presenta la prueba de rangos con signo de Wilcoxon que establece las diferencias
entre el pretest y postest. El pretest obtiene una media y rangos negativos menores que el postest.
Hay diferencias significativas en las fases del estudio desarrollado y responde a la hipdtesis de
investigacion. El p valor tiene una relacion de significancia menor a 0,05.

Tabla 8. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

N Rango Suma de rangos
promedio
Rangos negativos 87° 47,28 4113,00
.o, . b
Pretest - Postest Rangos positivos 5 33,00 165,00
Empates 14°¢
Total 106

Fuente: elaboracion propia

a. Pretest < Postest
b. Pretest > Postest
c. Pretest = Postest

Tabla 9. Estadisticos de contraste ?

Pretest - Postest

4 -7,715°
P valor ,000

Fuente: elaboracion propia

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

b. Basado en los rangos positivos.
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Al considerarse una relacion con las dimensiones y las evaluaciones, los resultados determinaron
una asociacion significativa entre el postest y los beneficios de las estrategias de ensefianza
aprendizaje de las matematicas. El p valor fue de 0,011 y el valor de chi-cuadrado fue de x’c =
25,999 que es mayor que al determinado en la tabla de distribucion de chi-cuadrado x*t =
21,0261. Se acepta la hipotesis alternativa (Hiy La estrategia didactica SI influye en el proceso de
ensenanza-aprendizaje de las combinaciones multiplicativas de los estudiantes de cuarto afio, y se
rechaza la nula La estrategia didactica NO influye en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
combinaciones multiplicativas de los estudiantes de cuarto afio.

Tabla 10. Pruebas de chi-cuadrado postest y beneficios de las estrategias de ensefianza-

aprendizaje
Valor gl p valor
Chi-cuadrado de Pearson 25, 999a 12 0,011
Razon de verosimilitudes 11,923 12 0,452
Asociacion lineal por lineal 1,570 1 0,210

Fuente: elaboracion propia

a. 15 casillas (71,4%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La

frecuencia minima esperada es ,05.

Discusion

La tendencia general indica, sin embargo, que el disfrute por aprender matematicas disminuye
con el paso de los afios. Es necesario desarrollar nuevos enfoques de ensefianza que estimulen
una relacion positiva con las matematicas, sin afectar la comprension de sus conceptos por parte
de los estudiantes (Pitta-Pantazi & Leikin, 2018). Los estilos de aprendizaje definen el tipo de
estrategia didactica a implementarse. Generalmente los estudiantes evaluados tienen mayor
preferencia por las actividades creativas e innovadoras con un estilo divergente y un menor
porcentaje la mera utilizacion ejercicios practicos relacionados con el estilo acomodador con el
15,1% desde la perspectiva del modelo de Kolb. Estos hallazgos responden a los planteamientos
de Navarro & Cuevas (2021) que enfatizaron que las matemadticas son una materia amplia que
requiere razonamiento, creatividad, capacidad para hacer conexiones y capacidad para interpretar
métodos. Por lo tanto, Boaler (2022) afirma que los estudiantes lograran un mayor compromiso
con las matematicas si dentro de los problemas se fomentan las diversas formas en que las
personas ven las matematicas y las formas que pueden tomar para resolver un problema.

El diagnéstico de las habilidades de los estudiantes y los logros de la propuesta evidencié que los
estudiantes tienen regulares destrezas matematicas en combinaciones multiplicativas
obteniéndose un promedio de 6,04, mientras que la implementacion de una estrategia basada en
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juegos ludicos y motivadores ayudaron a lograr una calificacion de 9 en el grupo. Los
planteamientos de Rodriguez & Padilla (2020) sefialan que el aprendizaje de las matematicas se
mide a través del desempeiio académico, el cual no solo se resume en los puntajes de las pruebas,
sino también en el logro de las metas curriculares establecidas, donde se mide de manera efectiva
la capacidad de aprendizaje del estudiante. Esto incluye un enfoque multidimensional,
considerado en las estrategias didacticas.

Las matematicas se perciben como un esfuerzo humano creativo, creciente, cambiante y falible.
Si las matematicas se perciben de esta manera, entonces el papel del profesor de matematicas es
inculcar logros en los alumnos creando oportunidades de aprendizaje, desarrollando materiales de
apoyo que a su vez les ayuden a elegir el contenido adecuado y todos los resultados del
aprendizaje (Ilukena et al., 2020). Los resultados de la presente investigacion responden a los
criterios de este autor. Los estudiantes obtienen mejores resultados en las combinaciones
multiplicaciones al momento de integrarse una estrategia creativa e innovadora. Asimismo,
desarrollan diferentes habilidades matematicas a medida que aprenden las multiplicaciones, que
de acuerdo con la mayoria de los estandares educativos de la asignatura. Por lo cual, la
metodologia implementada con la estrategia fomento la capacidad de razonar con una variedad de
conceptos multiplicativos, es una comprension clave del desarrollo que es fundamental para el
aprendizaje.

Los resultados del diagnostico responden las deficiencias del proceso ensefianza-aprendizaje
de las combinaciones multiplicativas vinculadas con los hallazgos nacionales e
internacionales. Segun los resultados de los estudiantes ecuatorianos que participaron en la
prueba PISA en el afio 2018, solo el 20% alcanz6d el nivel minimo de competencias en
matematicas. Asimismo, indica que el nivel socioecondmico alto es 3,2 veces mas probable
en lograr, el nivel 2 en la asignatura (Ineval, 2018). Se concluye que el rendimiento
académico de los estudiantes no es satisfactorio. Los resultados encontrados en su
investigacion los estudiantes tienen un bajo rendimiento académico, Algunas de las posibles
causas, son la falta de creatividad, la no utilizacion de las técnicas y estrategias adecuadas por
parte del docente; por la limitada implementacion de metodologias alternativas en el aula de
clases, que les ayudan a aprender de forma mas didactica y también la falta de motivacion de
los estudiantes (Bravo & Suastegui, 2022).

Una investigacion realizada en Noruega concluyd que es posible cambiar la mentalidad de los
estudiantes con respecto a su creencia en sus habilidades de aprendizaje en general, asi como su
perseverancia y compromiso en la resolucion de problemas matematicos (Bettinger et al., 2018).
La implementaciéon muestra que el concepto de multiplicacion es dificil de comprender para
muchos estudiantes y puede convertirse en una fuente de frustracion cuando intentan dominar el
concepto. El desarrollar la fluidez y la capacidad de recordar instantineamente las tablas de
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multiplicar puede ser un verdadero refuerzo de confianza para ellos. Una forma de hacer que la
practica de la multiplicacion sea mas divertida es utilizar juegos.

Los hallazgos muestran que se ha producido un cambio en la filosofia de la educacion y los
enfoques del aprendizaje. La ensefianza, y los espacios donde se lleva a cabo, deben ser mas
flexibles para satisfacer los intereses y necesidades de un espectro mas amplio de estudiantes.
Ademéds, debe incluirse el desarrollo de habilidades y conocimientos que son vitales para el
nuevo siglo (Navarro & Cuevas, 2021).

Asimismo, al comparar con otro estudio de Aldas & Pinos (2021) que indica que el bajo
rendimiento académico en matematicas constituye una realidad ecuatoriana permanente, pese
a todos los esfuerzos desarrollados a nivel nacional como: nuevo curriculo, libros escolares,
tutorias docentes, que se implementaron después de la aprobacion de Ley Organica de
Educacidn Intercultural (LOEI) en el afio 2011. La causa es la metodologia de ensefianza de
los docentes es tradicionalista, basada en recursos memoristicos y menos creativos, la forma
en que se ensefian las matematicas es crucial. Un docente que no utilice métodos y estrategias
adecuadas puede hacer que los conceptos sean incomprensibles o aburridos. La falta de
ejemplos de aplicacién en la vida cotidiana puede hacer que los conceptos parezcan
abstractos e irrelevantes. Adicionalmente, se suma el miedo a las matematicas que tienen
muchos estudiantes, que les desarrolla ansiedad, debido a experiencias previas negativas o a
la percepcion de que son dificiles, este temor puede obstaculizar su aprendizaje.

La aplicacion de la estrategia didactica es una ventaja, se desarrollaron actividades motivadoras y
se usaron recursos digitales combinandose a los estilos de aprendizaje de la mayor parte de los
estudiantes. Al respecto, Kollosche (2018) menciona que una de las ventajas de aprender
matematicas través de una estrategia didactica es proporcionar habilidades para analizar y
resolver problemas que luego pueden aplicar a su vida privada y profesional. Otras destrezas que
se desarrollan son la concentracion, la presteza y la precision.

Conclusiones

En el diagndstico de la situacion actual, la metodologia de ensefianza aprendizaje aplicada por el
docente no comprende una variedad de recursos y técnicas pedagogicas que ayuden a los
estudiantes al desarrollo de sus habilidades, no tienen deleite por realizar y practicar los ejercicios
de matematicas de multiplicacion. Los docentes no usan con frecuencias estrategias didacticas
adaptadas a través de la utilizacion de diferentes herramientas como videos educativos, libros de
lectura, juegos educativos y didacticos online, mapas conceptuales, animaciones interactivos o
juguetes.
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La estrategia didactica propuesta plantea la implementacion de juegos combinandose recursos
pedagdgicos online y materiales concretos para un aprendizaje creativo e innovador, adaptable al
estilo de aprendizaje divergente por su preferencia a las actividades creativas e innovadoras. Los
estudiantes participaron en grupos de trabajo, generandose interés por comprender los contenidos
por sentirse altamente motivados en el aula de clases.

La valoracion de la propuesta determino que los estudiantes logran mejores resultados a través de
un aprendizaje ludico y significativo, en la evaluacion pretest de diagndstico obtuvieron un nivel
deficiente en el diagndstico. Mientras que al implementarse las actividades lograron una muy
buena calificacion por integrarse actividades interesantes y recursos motivadores.
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