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Resumen

La presente investigacién tiene como propoésito analizar la influencia de los recursos didacticos digitales en
la personalizacion del aprendizaje del bloque curricular "Historia e Identidad" en los estudiantes de cuarto
afio de Educacion Basica Elemental de la Unidad Educativa Particular Principe de Paz. La problematica
surge a partir de la necesidad de optimizar los procesos de ensefianza-aprendizaje, considerando las
limitaciones de los métodos tradicionales para abordar la diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje en el
aula. A partir de esta realidad, se formuld la pregunta cientifica: ;De qué manera inciden los recursos
didacticos digitales en la personalizacién del aprendizaje de Historia e Identidad? En funcién de ello, el
objetivo general se orient6 al disefio de una estrategia didactica fundamentada en la integracion de recursos
digitales para fortalecer la comprension y apropiacion de los contenidos histdricos y culturales. La
metodologia empleada combiné enfoques cuantitativos y cualitativos, utilizando encuestas, entrevistas y
analisis de plataformas educativas. Los resultados evidenciaron que los recursos digitales potencian la

motivacion, facilitan la visualizacion de conceptos abstractos y promueven la participacion activa del
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estudiante, favoreciendo un aprendizaje méas autdnomo y significativo. Se concluye que la implementacién
de herramientas digitales no solo mejora el rendimiento académico, sino que también contribuye a la
construccion de una identidad cultural mas sélida, adaptandose a las particularidades de cada estudiante.
Esta investigacion aporta una estrategia replicable que responde a los desafios actuales de la educacion,

impulsando la innovacion y la calidad en la ensefianza de las ciencias sociales.

Abstract

This research aims to analyze the influence of digital didactic resources on the personalization of
learning in the "History and Identity" curricular block for fourth-grade elementary school students
at the United Educativa Particular Principe de Paz. The problem arises from the need to optimize
teaching-learning processes, considering the limitations of traditional methods in addressing the
diversity of learning paces and styles in the classroom. From this reality, the scientific question
was formulated: How do digital didactic resources affect the personalization of History and Identity
learning? Based on this, the general objective was oriented towards designing a didactic strategy
based on the integration of digital resources to strengthen the comprehension and appropriation of
historical and cultural content. The methodology used combined quantitative and qualitative
approaches, utilizing surveys, interviews, and educational platform analysis.

The results showed that digital resources enhance motivation, facilitate the visualization of abstract
concepts, and promote active student participation, favoring more autonomous and meaningful
learning. It is concluded that the implementation of digital tools not only improves academic
performance but also contributes to the construction of a stronger cultural identity, adapting to the
particularities of each student. This research provides a replicable strategy that responds to the
current challenges of education, promoting innovation and quality in the teaching of social
sciences.

Palabras clave: Educacion Basica Elemental, Estrategias didacticas, Historia e identidad,

Recursos didacticos digitales.

Keywords: Elementary Basic Education, Didactic Strategies, History and Identity, Digital
Didactic Resources.
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Introduccion

La implementacion de recursos didacticos digitales para el aprendizaje del bloque curricular
Historia e lIdentidad en los estudiantes de cuarto afio de Educacion Basica Elemental (EBE) en
la Unidad Educativa "Principe de Paz" es crucial en el proceso educativo contemporaneo. La
incorporacion de tecnologias digitales en el aula no solo enriquece el proceso de ensefianza-
aprendizaje, sino que también permite adaptar las estrategias pedagdgicas a las caracteristicas
y necesidades especificas de los estudiantes, fomentando su motivacion e interés en la historia
y su identidad cultural. El uso de recursos como videos, aplicaciones interactivas y plataformas
educativas facilitan el desarrollo de habilidades cognitivas, comunicativas y sociales,
permitiendo a los estudiantes construir su conocimiento de manera activa y colaborativa.

En tal sentido, desarrollar la capacidad de aprender sobre la historia y la identidad es
fundamental por varias razones. Es importante, comprender la historia y su relacién con la
identidad cultural pues permite a los estudiantes contextualizar su propia experiencia dentro de
un marco mas amplio. A través del estudio de la historia, los estudiantes pueden explorar cémo
los eventos pasados han influido en su cultura y comunidad, promoviendo asi una comprension
mas profunda de su entorno y fortaleciendo su sentido de pertenencia (Gomez Carrasco ,
2023). Ademas, el aprendizaje de la historia fomenta habilidades criticas de pensamiento y
analisis, ya que los estudiantes aprenden a evaluar fuentes ya discernir entre diferentes
narrativas, lo que les ayuda a desarrollar un pensamiento critico ya cuestionar suposiciones
sobre su identidad y su historia.

La integracion de recursos digitales en la ensefianza de la historia fomenta la empatia y la
comprension intercultural. Al explorar eventos historicos a través de recursos multimedia, los
estudiantes pueden conectarse con personas de diferentes épocas y culturas, entendiendo sus
experiencias, valores y desafios. Esto promueve la empatia y la tolerancia hacia la diversidad
cultural, preparando a los estudiantes para interactuar de manera efectiva en un mundo
globalizado (Pie, 2016).

La relevancia de desarrollar habilidades de aprendizaje histérico en la educacion basica

elemental en Ecuador se apoya en documentos rectores que orientan la practica educativa. El
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Curriculo Nacional para la Educacion General Basica (2016) establece lineamientos clave que
destacan la importancia de fomentar habilidades comunicativas y de anélisis en todos los
niveles educativos. En este marco, se enfatiza la necesidad de desarrollar estrategias didacticas
que integren recursos digitales, facilitando la comprension y el andlisis de la historia, asi como
la expresion significativa de la identidad cultural en los estudiantes de cuarto afio de EBE.
Asimismo, a nivel internacional, la "Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible™ de la ONU
(2019). enfatiza la necesidad de una educacion inclusiva y equitativa, donde el desarrollo de
competencias como la alfabetizacién historica y la comprensién cultural son esenciales. La
inclusion de recursos didacticos digitales en la ensefianza de la historia e identidad en la Unidad
Educativa "Principe de Paz" se alinea con estos objetivos globales, contribuyendo a un
aprendizaje significativo ya la formacidn integral de los estudiantes.

Desde una perspectiva teorica, el constructivismo resalta que el conocimiento se construye
activamente a través de la interaccion con el entorno y con otros. La narrativa histérica, cuando
se apoya en recursos digitales, se convierte en un proceso dinamico que invita a los estudiantes
a explorar, interpretar y reconstruir su comprension de la historia y su identidad (Monterde
Valenzuela & Morales Tostado, 2020) Ademas, la teoria sociocultural de Vygotsky enfatiza la
importancia de la colaboracion y el dialogo en el aprendizaje, sugiriendo que las estrategias
didacticas deben fomentar la construccion del conocimiento, permitiendo a los estudiantes
desarrollar habilidades criticas en un contexto culturalmente significativo (Alvarez de Zayas,
1998).

El presente estudio se centra en explorar el uso de recursos didacticos digitales para el
aprendizaje del blogue curricular de Historia e Identidad en estudiantes de Educacion Basica
Elemental. La integracion de estas herramientas no solo enriquece la ensefianza de eventos
historicos y culturales, sino que también fortalece la capacidad de los estudiantes para
comunicar y reflexionar sobre su identidad de manera coherente y significativa. Al comprender
estas perspectivas tedricas y practicas, los educadores pueden disefiar estrategias pedagdgicas
mas efectivas que fomenten en los estudiantes una comprension critica de su historia e
identidad.
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Importancia de los recursos didacticos digitales en la ensefianza de la Historia e Identidad.
El uso de recursos didacticos digitales en la ensefianza de la historia y la identidad es fundamental
para la formacion de individuos criticos y conscientes de su entorno. Estos recursos no solo facilitan
la recopilacion y el andlisis de informacion historica, sino que también permiten presentarla de
manera interactiva y comprensible. Al integrar tecnologias digitales en el proceso de ensefianza, se
potencia la capacidad de los estudiantes para contextualizar eventos historicos dentro de un marco
mas amplio, lo que enriquece su comprension del pasado y su relacion con el presente (Angeles
Villeda, 2018).

La importancia de utilizar recursos didacticos digitales radica en su capacidad para fomentar un
aprendizaje mas profundo y significativo. Estos recursos permiten a los estudiantes no solo
internalizar conocimientos sobre la historia, sino también reflexionar sobre como estos eventos han
influido en la construccion de su identidad. La utilizacion de plataformas interactivas y multimedia
promueve la empatia al facilitar la conexion con experiencias historicas diversas, lo que contribuye
a una apreciacion mas completa de la pluralidad cultural y social (Delgado Diaz, 2011).

En la Unidad Educativa "Principe de Paz", la implementacidn de recursos didacticos digitales se
convierte en una herramienta esencial para preservar y transmitir la memoria colectiva. Al cultivar
habilidades digitales en las nuevas generaciones, se garantiza que las lecciones del pasado no se
pierdan y que se continude aprendiendo de ellas para construir un futuro mas informado y equitativo.
Asi, el uso de recursos digitales se convierte en un puente entre el pasado, el presente y el futuro,

permitiendo que las sociedades se enriquezcan con la sabiduria acumulada a lo largo del tiempo.

La integracion de estos recursos didacticos también implica un proceso multidimensional que
abarca tanto aspectos cognitivos como linguisticos, emocionales y sociales. Desde una perspectiva
cognitiva, el uso de recursos digitales facilita la organizacion secuencial de eventos, la
identificacion de relaciones causa-efecto y la comprension de estructuras narrativas. Esto se traduce
en habilidades como la memoria, el razonamiento l6gico y la comprensién de conceptos abstractos
(G. Martinez, 2017).
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Ademas, el dominio de herramientas digitales permite a los estudiantes crear y compartir historias
de manera efectiva, estructurando narrativas de forma coherente, desarrollando personajes
convincentes y estableciendo atmosferas vividas que capturan la atencion del publico. Esta
capacidad de narrar no solo informacion, sino que también involucra al oyente o lector transmite
emocionalmente, generando empatia y reflexion (Sanchez Vera, 2023)
En el dambito linglistico, el uso de recursos digitales exige competencias relacionadas con la
gramatica, el vocabulario y la coherencia textual. Los estudiantes deben seleccionar y utilizar
palabras de manera precisa y efectiva, adaptando su estilo y registro segln el contexto y la
audiencia (M. D. Martinez & Chavez, 2015). Asimismo, las habilidades de andlisis critico se ven
potenciadas, permitiendo a los estudiantes interpretar y examinar narrativas existentes en diversos
formatos, ya sean literarias, historicas o multimedia (Borjas et al., 2014).
En la Unidad Educativa "Principe de Paz", el uso de recursos didacticos digitales es vital para
abordar la ensefianza de la historia de manera que los estudiantes desarrollen no solo
conocimientos, sino también habilidades de analisis critico y apreciacion cultural. En este contexto,
se han identificaron insuficiencias entre las que se encuentran las siguientes:

- Falta de integracion de plataformas interactivas

- Escasos espacios digitales para la colaboracion estudiantil

- Capacitacion docente limitada en herramientas digitales
Ante esta realidad, la investigacion se centra en la implementacion de un proyecto que busca
fortalecer la ensefianza de la historia y la identidad a través de recursos didacticos digitales. Este
enfoque no solo busca superar las limitaciones actuales en la ensefianza, sino también enriquecer
el proceso educativo, promoviendo una vision critica y reflexiva entre los estudiantes.
Tal como se muestra, la integracién de recursos didacticos digitales en la ensefianza de la historia
e identidad en la Unidad Educativa "Principe de Paz" resulta fundamental para fortalecer el proceso
de aprendizaje y promover una educacion mas dinamica, interactiva y significativa. Estas
herramientas permiten a los estudiantes acceder a contenidos historicos a través de plataformas
interactivas, recursos audiovisuales y simulaciones que facilitan la comprension de los hechos y su

impacto en la sociedad actual (Camacho et al., 2020). Ademas, fomentan el pensamiento critico, la
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curiosidad y el analisis reflexivo, ayudando a los alumnos a establecer conexiones entre el pasado
y el presente. Asimismo, el uso de tecnologias educativas impulsa el desarrollo de habilidades
digitales esenciales para el siglo XX1y promueve la construccion de una identidad cultural basada
en el reconocimiento y valoracion de la diversidad. De este modo, la incorporacion de estos
recursos no solo optimiza la ensefianza, sino que también contribuye a la formacién de ciudadanos
informados, criticos y comprometidos con la construccion de una sociedad mas justa, inclusiva y
equitativa.

A partir de las manifestaciones identificadas se determind el problema cientifico de la
investigacion: ¢De qué manera influyen los recursos didacticos digitales en la personalizacion del
aprendizaje del bloque curricular "Historia e ldentidad" en los estudiantes de cuarto afio de
Educacién Basica Elemental en la Unidad Educativa Particular Principe de Paz? Siendo el objeto
de la investigacion, la integracion de recursos didacticos digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Historia e Identidad en estudiantes de cuarto afio. A partir de la precision del tema
se proyectd como objetivo general, estrategia didactica de implementacion de recursos didacticos
digitales para la mejora del aprendizaje del blogue curricular "Historia e Identidad" en los
estudiantes de cuarto afio de educacion basica de la Unidad Educativa Particular Principe de Paz.
Materiales y Métodos

La investigacion desarrollada se concibié desde el enfoque mixto, segun (Hernandez-Sampieri
et al., 2016). Este enfoque, conocido como investigacion de métodos mixtos, es un paradigma que
combina métodos cuantitativos y cualitativos para comprender mejor un fenémeno de estudio. Este
enfoque se basa en la idea de que la combinacion de diferentes métodos de investigacion puede
proporcionar una vision mas completa y matizada del fenémeno que se esta estudiando. En este
caso, el estudio se enfocé en el uso de recursos didacticos digitales para mejorar el aprendizaje del
bloque curricular "Historia e ldentidad" en los estudiantes de cuarto afio de educacion basica
elemental de la Unidad Educativa "Principe de Paz".

La valoracion cuantitativa y cualitativa para determinar la validez cientifica del sistema de
actividades que promueve el aprendizaje del bloque curricular "Historia e Identidad" se realizd

mediante la combinacion del método de criterio de expertos. Este método permitio identificar los
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elementos necesarios y suficientes para valorar la factibilidad de aplicar el sistema de actividades
propuesto (Yucra Quispe & Bernedo Villalta, 2020).
sefiala que, el criterio de expertos, también conocido como juicio de expertos o consulta a expertos,
es un método de evaluacion cualitativa utilizado para recopilar y analizar las opiniones de expertos
sobre un tema en particular. Este método parte de la suposicion de que los expertos tienen un
conocimiento profundo y especializado sobre el tema en cuestion y que sus opiniones son valiosas
para informar la toma de decisiones.
Sustentado en los criterios del método hipotético-deductivo, se formul6 la siguiente hipotesis: la
implementacién de un sistema de actividades basado en recursos didacticos digitales puede
contribuir al aprendizaje significativo del bloque curricular "Historia e Identidad™ por parte de los
estudiantes de cuarto afio de la Unidad Educativa "Principe de Paz".
Como variable independiente se determind el uso de recursos didacticos digitales para el
aprendizaje de "Historia e Identidad”, definida operacionalmente como el empleo de herramientas
digitales interactivas para facilitar la comprensién de hechos historicos y conceptos identitarios.
La variable dependiente se centr6 en el aprendizaje del bloque curricular "Historia e Identidad",
siguiendo las dimensiones de disefio, desarrollo y resultados del aprendizaje, que incluyen el uso
de fuentes digitales, coherencia cronoldgica y analisis critico.
La dimensién Disefio de la habilidad de aprendizaje significativo en el bloque curricular "Historia
e ldentidad" en los estudiantes, se integra por los siguientes indicadores:

« Uso de recursos didacticos digitales para la consulta de fuentes histdricas

o Coherenciay secuencia cronoldgica en la interpretacion de los hechos historicos

« Profundidad y anélisis critico de los eventos estudiados
La dimension Desarrollo de la habilidad de aprendizaje significativo en el bloque curricular
"Historia e Identidad"” en los estudiantes, se compone de los siguientes indicadores:
o Claridad y precision en la presentacion de los hechos historicos
» Capacidad para contextualizar los eventos histéricos de manera comprensible
« Creatividad y originalidad en la exposicion y narracion de los contenidos histéricos mediante

recursos digitales.
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La dimension Resultados del aprendizaje significativo en el bloque curricular "Historia e
Identidad"” en los estudiantes, se integra por los siguientes indicadores:

o Calificaciones en las evaluaciones de historia después de la intervencion con recursos
digitales

« Retroalimentacidn de los docentes sobre el progreso del estudiante

« Participacion y desempefio en actividades relacionadas con el aprendizaje de la historia,
tanto en clase como en contextos extracurriculares

En correspondencia con el nivel de investigacion elegido, el proceso se estructurd en las siguientes
etapas:

1. Etapa de caracterizacion inicial. Esta etapa se desarroll0 mediante la aplicacion de
encuestas a los docentes para evaluar el uso de recursos digitales en la ensefianza de
"Historia e Identidad" en cuarto afio de educacion basica en la Unidad Educativa "Principe
de Paz". También se realizaron observaciones del proceso pedagdgico en estudiantes para
identificar los métodos y estrategias empleadas.

2. Etapa de disefio del sistema de actividades para el aprendizaje significativo del bloque
curricular "Historia e ldentidad". En esta etapa se elabord un sistema de actividades
apoyadas en recursos didacticos digitales, orientado al desarrollo de habilidades de analisis
historico en los estudiantes de cuarto afio de la Unidad Educativa "Principe de Paz". El
disefio del sistema de actividades se basé en el método sistémico, que permitid estructurar
las actividades en torno a un uso eficiente de las herramientas digitales para optimizar el
aprendizaje.

3. Etapa de implementacién y validacién del sistema de actividades. Esta etapa se desarrolld
mediante el método de criterio de expertos, quienes evaluaron la pertinencia y efectividad
del sistema de actividades disefiadas. Tras incorporar las sugerencias de los expertos, el
sistema de actividades se implementd en el aula y se compararon los resultados de las

evaluaciones iniciales y finales de los estudiantes.
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El muestreo utilizado fue intencional no probabilistico. Para la seleccion de los sujetos de la
muestra, se consideraron los siguientes criterios de inclusion: estar cursando el cuarto afio de
educacion basica durante el periodo lectivo 2024-2025 en la Unidad Educativa "Principe de Paz",

y contar con el consentimiento informado de los padres para participar en el estudio.

De acuerdo con estos criterios, fueron seleccionados 20 estudiantes de cuarto afio de educacion
béasica, los cuales representan el 100% de los estudiantes que cumplieron los requisitos. Ademas,
se incluyeron 2 docentes, 8 expertos y 2 autoridades académicas de la Unidad Educativa "Principe

de Paz", quienes estuvieron directamente involucrados en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Todos los participantes, incluidas las autoridades, los docentes y los estudiantes, fueron
debidamente informados sobre los objetivos, alcances y naturaleza de la investigacion, y se obtuvo
su consentimiento para participar en el estudio.

En el proceso investigativo fueron aplicados los siguientes instrumentos cientificos:

- Cuestionario de encuesta a docentes de la Unidad Educativa "Principe de Paz".

- Cuestionario de encuesta a directivos de la Unidad Educativa "Principe de Paz".

- Cuestionario de encuesta a los estudiantes de cuarto afio de la Unidad Educativa "Principe
de Paz".

- Cuestionario a expertos, para obtener valoraciones sobre la pertinencia de la estrategia
didactica de implementacién de recursos didacticos digitales para la mejora del aprendizaje
del blogue curricular "Historia e Identidad™ en los estudiantes de cuarto afio de educacion
béasica de la Unidad Educativa Particular Principe de Paz.

Se realizo el analisis del indice de fiabilidad de los instrumentos que fueron elaborados para
desarrollar la medicion inicial y final. Para ello se aplico el coeficiente Alfa de Cronbach con el
objetivo de medir la fiabilidad de las escalas de medida para las magnitudes observables. Se
aplicaron, ademas, técnicas de consistencia prueba-reprueba, alineacion de constructo y correlacién

de criterios. Los valores obtenidos con el Alfa de Cronbach, de acuerdo con las propuestas de
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(Hernandez Mendoza & Duana Avila, 2020), indican que los instrumentos disefiados alcanzan altos
niveles de fiabilidad.

El procesamiento, andlisis y valoracion de los datos se realiz6 mediante la herramienta digital
Google Forms, esta herramienta digital gratuita permite crear formularios en linea para recopilar
datos de manera eficiente (Medina et al., 2023)Se llevo a cabo un andlisis de nivel descriptivo para
cada item de los cuestionarios y un analisis especifico para los items cuyos resultados fueron mas
significativos estadisticamente.

La implementacion y validacion de la estrategia didactica de implementacion de recursos
didacticos digitales para la mejora del aprendizaje del bloque curricular "Historia e Identidad" en
los estudiantes de cuarto afio de educacion basica de la Unidad Educativa Particular Principe de
Paz se desarroll6 mediante la integracion del método de criterio de expertos. Esta tarea de
investigacion se realizd para obtener criterios de validez sobre la pertinencia de la estrategia
didactica propuesta. Se consideraron las valoraciones y recomendaciones de los expertos. El
proceso de evaluacién por expertos se desarrollé considerando la propuesta de (Dominguez
Rodriguez, 2022), para ello se seleccionaron expertos en las areas de Educacion y Ciencias
Sociales.

El andlisis y sintesis de las valoraciones y recomendaciones aportadas por el panel de expertos
implic6 la revision minuciosa de las retroalimentaciones cualitativas y cuantitativas
proporcionadas en correspondencia con la estrategia didactica propuesta y puesta su consideracion.
Se evaluaron las coincidencias y discrepancias entre las perspectivas de los expertos y los hallazgos
del diagnostico inicial.

Resultados y discusion

Caracterizacion de la estrategia didactica de implementacion de recursos didacticos digitales
para la mejora del aprendizaje del bloque curricular *"Historia e ldentidad™ en los
estudiantes de cuarto afio de educacion basica de la Unidad Educativa Particular Principe de
Paz.

La caracterizacion del aprendizaje del bloque curricular Historia e Identidad en los estudiantes de

cuarto afio se llevo a cabo mediante la aplicacion de encuestas a tres docentes y la observacion de
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actividades pedagdgicas en la Unidad Educativa "Principe de Paz". El cuestionario, compuesto por
10 items, evaluo la comprension histérica, la capacidad de relacionar eventos con el presente y el
desarrollo de la identidad cultural.

Los resultados mostraron que los estudiantes presentan interés y habilidades bésicas para
comprender hechos histéricos, aunque con limitaciones en el uso adecuado del lenguaje
historico. Algunos estudiantes tuvieron dificultades para conectar los eventos historicos con su
entorno cultural y estructurar narrativas claras.

Las observaciones indicaron la necesidad de mejorar la interaccion de los estudiantes con recursos
didacticos, promoviendo actividades que vinculen la historia con la identidad de manera
significativa. Se concluye que los recursos digitales, como lineas de tiempo interactivas y mapas

virtuales, pueden ser herramientas clave para superar estas limitaciones, potenciando el aprendizaje

y la

7y
/,
<,

motivacién en este bloque curricular.

Figura 1: Encuesta a docentes de la Educacion Bésica de la Unidad Educativa Principe de Paz.

- Siempre - Amenudo - Aveces - Nunca

Fuente: Autoria propia.

Interpretacion de resultados y enfoque para la estrategia didactica de la investigacion.

El andlisis de los métodos de ensefianza aplicados en el bloque curricular Historia e Identidad
en los estudiantes de cuarto afio de Educacion Béasica Elemental muestra una percepcion
mayormente positiva, aunque con algunos aspectos que requieren optimizacion. Los resultados

sugieren que, si bien las estrategias tradicionales han permitido una aproximacion general a los
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contenidos historicos, la integracion de recursos didacticos digitales representa una
oportunidad significativa para mejorar tanto la ensefianza como el aprendizaje en esta area.
Segun los datos obtenidos, el 33.33% de los docentes considera adecuados los métodos
actuales, mientras que el 66.67% califica las estrategias como regulares. Esto indica que,
aungue existen aspectos positivos, es necesario fortalecer las estrategias didacticas para
promover una comprension mas profunda y significativa de los hechos histéricos. En este
contexto, la incorporacién de recursos digitales puede ser crucial para dinamizar las clases y
facilitar la comprension de los contenidos, mejorando la retencion de la informacion por parte
de los estudiantes.

Las metodologias activas también juegan un papel importante, como lo demuestra que el
66.67% de los docentes valore positivamente las estrategias de aprendizaje basadas en
proyectos. Esto resalta que enfoques activos y participativos son efectivos para ensefiar
historia. Incorporar plataformas colaborativas, narraciones digitales y simulaciones interactivas
enriquecera el proceso de aprendizaje, promoviendo el desarrollo del pensamiento critico y una
mayor construccion del conocimiento histérico.

Respecto a los recursos didacticos y organizadores graficos, el 66.67% de los docentes los
considera utiles, pero el 33.33% opina que necesitan mejoras. Este resultado sugiere que,
aungue los recursos visuales y graficos son eficaces, es posible optimizarlos a través de
herramientas digitales como lineas de tiempo interactivas, mapas conceptuales digitales y
recursos audiovisuales. Estos recursos podrian facilitar la comprension de los eventos
historicos y mejorar la interconexion entre ellos.

En cuanto a las visitas a sitios histdricos, el 66.67% de los encuestados las valoro
positivamente, mientras que el 33.33% las considerd regulares. Aunque las visitas presenciales
a estos lugares son una herramienta valiosa, la incorporacion de visitas virtuales o recorridos
en 360° mediante realidad aumentada ampliara el acceso a estos espacios, enriquecera la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes y superara las barreras de tiempo y espacio.

Por altimo, las dramatizaciones, juegos de roles y el uso de tecnologias de la informacidn

fueron valorados positivamente por el 100% de los docentes, lo que resalta la importancia de
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estrategias didacticas activas e inmersivas en la ensefianza de la historia. Sin embargo, la falta
de acceso a tecnologias en algunas instituciones podria limitar la implementacién de estas
estrategias. Por ello, sera esencial que la estrategia didactica propuesta contemple la
capacitacion docente y la provision de recursos tecnoldgicos adecuados para garantizar su
efectividad.

En cuanto a la asignacion de ensayos e informes, el 33.33% de los docentes considera esta estrategia
como buena, mientras que el 66.67% la califica como regular. Esto sugiere que, aunque los ensayos son
Gtiles para fomentar la investigacion y el analisis, su enfoque podria enriquecerse mediante el uso de
plataformas digitales como foros virtuales, blogs educativos y evaluaciones interactivas. Esto permitiria
una mayor colaboracion entre los estudiantes, retroalimentacion inmediata y una reflexion mas profunda
sobre los contenidos.

Encuesta a los estudiantes de cuarto afio de la Unidad Educativa ""Principe de Paz"

100,00% - Siempre - Amenudo - Aveces - Nunca
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Fuente: Autoria propia.
Interpretacion de los resultados de la encuesta a los estudiantes de cuarto afio de la Unidad
Educativa ""Principe de Paz' sobre el uso de recursos didacticos digitales en el bloque

curricular ""Historia e Identidad"'.

El anélisis de los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la

Unidad Educativa "Principe de Paz" muestra una percepcion mayormente positiva sobre los
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métodos utilizados en el proceso de ensefianza-aprendizaje, pero también sefiala areas que podrian
mejorarse mediante el uso de estrategias didacticas mas innovadoras, particularmente aquellas que
integran recursos didacticos digitales.

Los resultados muestran que el 53.33% de los estudiantes califican los métodos de ensefianza
actuales como buenos, mientras que el 46.67% restante los considera regulares. Esto indica que,
aunque las estrategias empleadas hasta ahora han sido Utiles en algunos casos, todavia existe una
oportunidad para optimizar los métodos de ensefianza, en especial con el uso de recursos
tecnoldgicos que hacen las clases mas dindmicas e interactivas.

En cuanto al uso de estrategias didacticas activas como los recursos visuales y organizadores
gréficos, un 66.67% de los estudiantes los considera efectivos, mientras que un 33.33% sugiere que
podrian mejorarse. La integracion de herramientas digitales como mapas conceptuales interactivos,
lineas de tiempo y graficos en linea podria facilitar la comprension de los contenidos histéricos y
promover una mayor interaccion con los mismos. Esto sugiere que las herramientas tradicionales,
aunque Utiles, pueden beneficiar significativamente de un enfoque digital.

Las visitas a sitios histdricos, una estrategia clasica en la ensefianza de la historia, fueron valoradas
positivamente por un 53,33% de los estudiantes, mientras que un 6,67% las encontraron ineficaces.
Esto resalta la necesidad de mejorar la planificacion de estas visitas o de incorporar alternativas
digitales, como recorridos virtuales o experiencias en 360°, que permitirian a los estudiantes
acceder a lugares historicos de forma mas accesible e interactiva, ampliando su experiencia de
aprendizaje sin las limitaciones fisicas de las visitas presenciales.

Las dramatizaciones y juegos de roles recibieron una valoracion positiva del 86.67% de los
estudiantes, lo que indica una fuerte preferencia por las actividades que promueven una
participacion activa. Integrar tecnologias digitales como realidad aumentada o simulaciones
interactivas para llevar estas actividades al siguiente nivel puede hacer que los estudiantes se
involucren mas profundamente en los temas historicos, mejorando su comprension y disfrute del
aprendizaje.

En relacién con el uso de tecnologias de la informacion, el 66.67% de los estudiantes muestra una

actitud positiva hacia el uso de plataformas digitales, pero se sugiere una mayor diversificacion de
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las herramientas empleadas. Los estudiantes sugieren incorporar plataformas mas colaborativas,
como foros virtuales o blogs educativos, que les permitan interactuar mas entre ellos y con los
docentes, promoviendo la discusion y el intercambio de ideas de manera continua. Ademas, el uso
de evaluaciones interactivas podria facilitar una retroalimentacion més rapida y efectiva.

En cuanto a las asignaciones de ensayos y reportes, un 66.67% de los estudiantes considera que
esta estrategia es Util, pero también se percibe que podria enriquecerse al utilizar plataformas
digitales para redactar y compartir los trabajos, permitiendo una mayor colaboracion entre los
estudiantes y una retroalimentacion instantanea de los docentes.

Los debates y mesas redondas fueron valorados de manera mixta, con solo un 40% de los
estudiantes calificandolos como efectivos. Esto sugiere que estas actividades pueden beneficiar de
un enfoque mas dinamico e interactivo, utilizando herramientas digitales como videoconferencias
y aplicaciones de votacién en vivo que mejoren la participacion de todos los estudiantes.

Los resultados de la encuesta reflejan que, aunque las estrategias didacticas actuales para la
ensefianza de la historia son generalmente positivas, hay espacio para mejorar la implementacion
de recursos didacticos digitales en el aula. Las tecnologias digitales pueden ser un complemento
eficaz para las metodologias tradicionales, haciendo que las clases sean mas interactivas, accesibles
y atractivas para los estudiantes. Para optimizar la ensefianza del blogue curricular "Historia e
Identidad”, se recomienda integrar plataformas digitales y herramientas interactivas que
promuevan la colaboracion, el aprendizaje activo y una mayor comprension de los contenidos
historicos. Ademas, los docentes deben ser capacitados de manera continua en el uso de estas

tecnologias para garantizar su efectividad en el aula
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Encuesta a directivos de la Unidad Educativa **Principe de Paz".
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Fuente: Autoria propia.

Interpretacion de los resultados

El andlisis de los métodos y recursos didacticos digitales para el aprendizaje del bloque
curricular "Historia e Identidad" en los estudiantes de cuarto afio de Educacion Basica
Elemental revela una evaluacion positiva en su mayoria, aunque también sefiala areas de
mejora. En cuanto a los métodos docentes para ensefiar la narracion de hechos histéricos, el
100% de los directivos encuestados consideran que son efectivos y adecuados para el proceso
educativo. Sin embargo, las estrategias basadas en proyectos, que fueron valoradas como
buenas por el 66.67%, también muestran un margen de mejora, ya que el 33.33% de los
encuestados las consideran regulares.

En lo que respeta a los recursos didacticos, el 33.33% de los encuestados los valoran como
buenos, mientras que el 66.67% los califican como regulares, sugiriendo la necesidad de
optimizar su uso. Por otro lado, los organizadores gréaficos, las visitas a sitios histéricos, las

dramatizaciones, los juegos de roles, los ensayos, los reportes, los debates y las mesas redondas
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fueron calificados como buenos por el 100% de los participantes, lo que evidencia una alta
aceptacion de estas metodologias activas.

La tecnologia educativa recibié una valoracion positiva, con el 66.67% de los encuestados
considerandola buena, mientras que el 33.33% la calificaron como regular, destacando la
necesidad de fortalecer su implementacidn. Se recomienda revisar y ajustar continuamente las
estrategias para mejorar la efectividad pedagdgica.

Discusion de los resultados

Los resultados de las encuestas realizadas a docentes, estudiantes y directivos de la Unidad
Educativa "Principe de Paz" muestran una valoracién mayoritariamente positiva sobre los métodos
de ensefianza empleados en el blogue curricular "Historia e Identidad™, aunque también revelan
areas de mejora, especialmente en la integracion de recursos didacticos digitales.

En cuanto a los métodos tradicionales, tanto docentes como estudiantes consideran que las
estrategias empleadas son adecuadas, aunque se reconoce la necesidad de optimizarlas. Las visitas
a sitios histdricos, los organizadores graficos y las dramatizaciones siguen siendo herramientas
atiles, pero pueden enriquecerse mediante el uso de tecnologias interactivas. Los recorridos
virtuales y las simulaciones histéricas, por ejemplo, permitirian a los estudiantes explorar los
contenidos de manera mas dinamica y accesible.

Uno de los puntos clave es la integracion de recursos digitales. Aungue los recursos tradicionales
son valorados, existe un interés claro por incorporar herramientas interactivas que faciliten la
comprension y la interconexion de los contenidos histéricos. ElI uso de mapas conceptuales
digitales, lineas de tiempo interactivas y plataformas educativas enriqueceria la experiencia de
aprendizaje, promoviendo una comprension mas profunda de los hechos histéricos.

Asimismo, la importancia de las metodologias activas, como los juegos de roles y las
dramatizaciones, fue destacada por los estudiantes. Estas actividades podrian potenciarse mediante
el uso de tecnologias como la realidad aumentada, lo que incrementaria la participacion y el interes
de los alumnos. La capacitacion docente en el uso de tecnologias digitales es esencial para
optimizar la implementacion de estos recursos en el aula, mejorando asi la calidad educativa y la

experiencia de aprendizaje de los estudiantes.
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Disefio de la Estrategia Didactica para la Implementacion de Recursos Didacticos Digitales
en el Bloque Curricular ""Historia e Identidad.
En la etapa de disefio de la estrategia didactica, se empled principalmente el método de
modelacion sistémica, lo que permitié concebir un enfoque integral y estructurado para el
aprendizaje del blogue curricular "Historia e Identidad™ en los estudiantes de cuarto afio de
Educacion Basica. Este enfoque considera tanto los componentes estructurales del proceso
de ensefianza como las funciones de los recursos didacticos digitales, y las relaciones
sinérgicas que surgen entre estos componentes para promover una experiencia de aprendizaje
efectivo.
Para la implementacidn de esta estrategia, se establecen las siguientes pautas generales que
guiaran las actividades y el uso de recursos digitales:
- Integracion de métodos activos de ensefianza
- Uso de recursos digitales

- Evaluacion continua y retroalimentacion constructiva

Estrategia Didactica para el Bloque Historia e Identidad

Actividad Recursos Pasos
Narracion de - Pizarron 1. Introduccion: El docente explica el contexto
hechos historicos - Marcadores historico (10 minutos).

- Proyector 2. Investigacion: Los estudiantes se dividen en

- Internet grupos Yy buscan informacién sobre un evento

- Computadoras histdrico (30 minutos).

- Documentos 3. Redaccidn: Los grupos redactan una narracion

histéricos impresos sobre el evento (30 minutos).
- Papel y lapiz 4. Presentacion: Presentacion de las narraciones

(30 minutos).
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5. Reflexidn: Discusion y correccion de
narraciones (20 minutos).
Diario de un Soldado en la - Pizarron 1. Introduccion: El docente muestra ejemplos

Segunda Guerra Mundial - Marcadores de diarios (15 minutos).

-Computadoras 2. Investigacion: Investigacidn sobre la vida

- Internet de los soldados durante la Segunda Guerra

- Diarios de Mundial (30 minutos).

soldados 3. Redaccion: Cada estudiante escribe su
(reales o entrada de diario (30 minutos).

ficticios) 4. Compartir: Lectura en grupos pequerfios (20

- Papel y lapiz  minutos).
5. Discusion : Reflexion sobre la experiencia

(25 minutos).

Cartografia del Pasado: - Pizarron 1. Introduccion: El docente presenta ejemplos

Creacion de un Mapa - Marcadores de mapas narrativos historicos (15 minutos).

Histdrico - Mapas en 2. Investigacion: Los estudiantes investigan
blanco sobre un evento histérico y seleccionan los

Computadoras  hechos clave (30 minutos).

- Internet 3. Creacidn: Los estudiantes crean un mapa
- Canva narrativo utilizando Canva o Educaplay (40
- Educaplay minutos).

4. Presentacion: Presentacion de los mapas
narrativos (20 minutos).
5. Reflexion: Discusion sobre como el mapa

ayuda a comprender la historia (15 minutos).

Dramatizacion de un - Pizarron 1. Introduccion: El docente asigna los eventos

Evento Historico - Marcadores historicos a los grupos (10 minutos).
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- Disfraces y 2. Investigacion: Cada grupo investiga su
accesorios evento histérico y toma notas clave (30

- Computadoras minutos).

- Internet 3. Guion: Los grupos redactan un guion para su
- Guiones dramatizacion, asignando roles (30 minutos).
impresos 4. Ensayo: Los grupos ensayan la

- Papel y lapiz dramatizacion, preparando disfraces y

accesorios (40 minutos).

5. Presentacion: Los grupos presentan su
dramatizacion frente a la clase (30 minutos).
6. Reflexion: Discusion sobre los eventos
dramatizados y la precisién histérica (20

minutos).
Linea de - Pizarron 1. Introduccion: El docente muestra ejemplos de
Tiempo - Marcadores lineas de tiempo interactivas (10 minutos).
Interactiva - Computadoras 2. Investigacion: Los estudiantes se dividen en
- Internet grupos y asignan un periodo historico para
- Papel continuo investigar (30 minutos).

- Materiales de dibujo 3. Creacion: Los grupos dibujaron una seccién de

(lapices de colores, la linea de tiempo, agregando eventos, fechas y
reglas) descripciones breves (40 minutos).

- Post-its 4. Conexion: Los grupos pegan sus secciones en
- Wordwall el pizarron o en la pared, conectando los periodos

historicos (20 minutos).
5. Presentacion: Los grupos presentan su seccion
y explican los eventos incluidos (30 minutos).

6. Reflexion: Discusion sobre la conexion entre
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eventos histéricos y la importancia de la

cronologia (20 minutos).

Fuente: Autoria propia

Validacion de la Estrategia Did4ctica para el Aprendizaje del Bloque Curricular ""Historia e
Identidad" mediante Recursos Didacticos Digitales en los Estudiantes de Cuarto Afio de
Educacion Basica Elemental de la Unidad Educativa ""Principe de Paz".

La fase de validacion de la estrategia didactica propuesta, centrada en el uso de recursos didacticos
digitales para el aprendizaje del bloque curricular "Historia e Identidad", se desarroll6 mediante la
integracion del método de criterio de expertos. Una vez elaborada la primera version de la estrategia
didactica, este resultado cientifico se presentd a un grupo de expertos con el objetivo de su
valoracion y para obtener recomendaciones que permitan mejorar su implementacion. En la
aplicacion del método de criterio de expertos se cumplieron los siguientes pasos:
— ldentificacion y seleccion de expertos
— Disefio y preparacion de instrumentos de evaluacion
— Presentacion del sistema de actividades a los expertos
— Recopilacién de evaluaciones y retroalimentacién
— Analisis de resultados y elaboracién de informe de validacion
La experiencia académica y profesional, las publicaciones y trabajos de investigacion, el
desarrollo curricular, el conocimiento de metodologias activas y la capacidad de evaluacién
critica fueron criterios clave para la seleccion de los expertos en estrategias de ensefianza de
Ciencias Sociales. Se aplicd un cuestionario a 12 preseleccionados, de los cuales 9
respondieron y 8 fueron seleccionados. Su participacion permitié evaluar y validar la
propuesta didactica disefiada para fortalecer la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes
de cuarto afio de Educacion Basica Elemental.
Componentes de la Muy Adecuado Poco adecuado No adecuado  Total

estrategia didactica adecuado
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Relatos del Pasado: 7 1 0 0 8
Construyendo la

Historia

Diario de un Soldado 6 2 0 0 8
en la Segunda Guerra

Mundial

Entrevista a un 6 2 0 0 8

Personaje Histdrico
Cartografia del 8 0 0 0 8
Pasado: Creacion de

un Mapa Historico

Dramatizacion de un 7 1 0 0 8
Evento Historico

Linea de  Tiempo 7 1 0 0 8
Interactiva

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 3. Validacion por Expertos

Validacion por Expertos

Cartografia del Pasado: Creacidn de un Mapa
Historico

Entrevista a un Personaje Histdrico

Diario de un Soldado en la Segunda Guerra
Mundial

Relatos del Pasado: Construyendo la Historia

i

Poco adecuado W Adecuado ® Muy adecuado

Fuente: Elaboracion propia

Anélisis e interpretacion

La validacion de la estrategia didactica disefiada para fortalecer la ensefianza y el aprendizaje
de los estudiantes de cuarto afio de Educacion Basica Elemental en Ciencias Sociales reflejo
un alto nivel de aceptacion y efectividad percibida entre los expertos evaluadores. La seleccién
de estos expertos se baso en criterios clave como su experiencia académica y profesional,
publicaciones y trabajos de investigacion, desarrollo curricular, conocimiento de metodologias
activas y capacidad de evaluacién critica. De un total de 12 preseleccionados, 9 respondieron
al cuestionario aplicado, y 8 fueron finalmente seleccionados para la evaluacion.

Los resultados de la validacion indican que la estrategia es ampliamente aceptada y valorada
positivamente en todos sus componentes. En el caso de *"Relatos del Pasado: Construyendo la
Historia" , siete de los ocho evaluadores la calificaron como "Muy adecuado™ y uno como
"Adecuado”, lo que demuestra su pertinencia y efectividad pedagdgica.

La actividad "'Diario de un Soldado en la Segunda Guerra Mundial™ recibio seis valoraciones
de "Muy adecuado™ y dos de "Adecuado™, lo que indica una recepcién mayoritariamente positiva,

aunque con posibilidades de ajustes menores para optimizar su impacto educativo. Un resultado
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similar obtuvo la actividad ""Entrevista a un Personaje Historico™ , con la misma distribucion de
evaluaciones, lo que confirma su efectividad y aceptacion en el ambito didactico.

Por otro lado, la actividad ""Cartografia del Pasado: Creacion de un Mapa Historico™ destaco
por la unanimidad en su valoracion, con los ocho expertos calificAndola como "Muy adecuada".
Esto sugiere que este componente es especialmente sélido en términos de disefio y aplicacion
pedagdgica, proporcionando un impacto positivo indiscutible en el aprendizaje de los estudiantes.
La ""Dramatizacién de un Evento Historico™ recibi6 siete valoraciones de "Muy adecuado" y
una de "Adecuado”, lo que reafirma su efectividad en el proceso de ensefianza. Sin embargo, al
igual que en otros componentes, se pueden considerar ajustes menores para optimizar su aplicacion.
Finalmente, la "Linea de Tiempo Interactiva™ obtuvo una evaluacién similar, con siete
evaluaciones de "Muy adecuado” y una de "Adecuado”, lo que evidencia su aceptacién y utilidad
en el desarrollo de habilidades temporo-espaciales en los estudiantes.

Conclusiones

La investigacion se centrd en el disefio y validacion de una estrategia didactica basada en el uso de
recursos didacticos digitales para potenciar el aprendizaje del bloque curricular Historia e
Identidad en los estudiantes de cuarto afio de Educacion Bésica Elemental de la Unidad Educativa
Principe de Paz. Para llevar a cabo este proceso, se adoptd un enfoque mixto que permitio la
recopilacion y analisis de datos tanto cuantitativos como cualitativos, con el fin de obtener una
comprension integral de la efectividad de la estrategia. De este modo, se logré medir la frecuencia,
amplitud y magnitud del desarrollo de habilidades historicas en los estudiantes, asi como
profundizar en los factores que afectan su aprendizaje y desarrollo de la identidad historica.

El proceso investigativo se estructurd en diversas fases. Inicialmente, se realiz6 una caracterizacion
del contexto pedagdgico a través de entrevistas con docentes y observacion directa en el aula, lo
que permitid identificar las dificultades existentes en el desarrollo de las competencias historicas
en los estudiantes. A partir de esta informacion, se disefié una estrategia didactica que incorporo
recursos didacticos digitales como herramientas claves para mejorar la ensefianza de la historia y

la identidad. La estrategia se implementard en tres etapas: planificacion, implementacién y
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evaluacion, lo que facilitd un proceso estructurado de aprendizaje interactivo, en el que los
estudiantes pudieron interactuar con contenidos digitales y desarrollar competencias criticas.
Finalmente, se valido la estrategia mediante la evaluacion de su impacto en el aprendizaje de los
estudiantes, utilizando cuestionarios y observacion directa. Los resultados obtenidos mostraron
que, aunque las metodologias tradicionales no favorecian de manera éptima el desarrollo de las
habilidades histéricas, la incorporacién de los recursos digitales permiti6 mejorar
significativamente la comprension de los contenidos curriculares y la motivacion de los
estudiantes. De esta manera, la estrategia didactica propuesta se consolidé como una herramienta
efectiva para el aprendizaje de Historia e Identidad en los estudiantes de cuarto afio, destacando
la importancia de la integracion de las tecnologias digitales en el aula para fortalecer el proceso
educativo.
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