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					Resumen  

					Se explora en este trabajo cómo la mediación pedagógica entre metodologías de  

					aprendizaje activo y tecnologías emergentes favoreció la expresión creativa y el  

					pensamiento proyectual en los estudiantes de arquitectura. Se usó un diseño cualitativo  

					híbrido que integró una revisión sistemática bajo la modalidad PRISMA (2005–2025) y un  
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					estudio de campo llevado a cabo a través de talleres de diseño arquitectónico. La revisión  

					sistemática facilitó la detección de tendencias, perspectivas pedagógicas y herramientas  

					digitales empleadas para potenciar las habilidades de pensamiento creativo, resultando en  

					un mapa que agrupa categorías teóricas relacionadas con mediación pedagógica,  

					creatividad y adopción tecnológica. Luego, se efectuó un estudio de caso múltiple  

					interpretativo con profesores y estudiantes a través de entrevistas semi-estructuradas,  

					grupos focales, observación guiada y diarios reflexivos, posibilitando así el entendimiento  

					de las experiencias vividas en la realización de proyectos asistidos por tecnología. Los  

					resultados mostraron que la tecnología sólo actúo como catalizador creativo si fue utilizada  

					junto con estrategias pedagógicas activas y no por sí sola. La integración transcultural de  

					ambas fases contribuyó a desarrollar un modelo pedagógico emergente para fomentar la  

					innovación en la enseñanza en la educación universitaria en arquitectura.  

					Abstract  

					This paper explores how pedagogical mediation between active learning methodologies and  

					emerging technologies fostered creative expression and design thinking in architecture  

					students. A hybrid qualitative design was used, integrating a systematic review under the  

					PRISMA framework (2005–2025) and a field study conducted through architectural design  

					workshops. The systematic review facilitated the identification of trends, pedagogical  

					perspectives, and digital tools used to enhance creative thinking skills, resulting in a map  

					that groups theoretical categories related to pedagogical mediation, creativity, and  

					technology adoption. Subsequently, an interpretive multiple case study was conducted with  

					professors and students through semi-structured interviews, focus groups, guided  

					observation, and reflective journals, thus enabling an understanding of the experiences  

					lived in carrying out technology-assisted projects. The results showed that technology only  

					acted as a creative catalyst when used in conjunction with active pedagogical strategies, and  

					not on its own. The transcultural integration of both phases contributed to the development  

					of an emerging pedagogical model to foster innovation in university-level architectural  

					education.  
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					Introducción  

					La enseñanza del diseño arquitectónico enfrenta en el siglo XXI el reto de integrar enfoques  

					pedagógicos activos con tecnologías emergentes que estimulen la creatividad y el  

					pensamiento proyectual en los futuros arquitectos. Las transformaciones epistemológicas en  

					el ámbito del diseño implican revisar los fundamentos teóricos de la investigación y los  

					métodos docentes de ésta en el diseño proyectual, dando paso a nuevas mediaciones entre  

					teoría-práctica-investigación (Galdon & Hall, 2022; García Martínez & Escudero López,  

					2025). En esta línea, la arquitectura se considera como un laboratorio cognitivo donde las  

					tecnologías y las estrategias pedagógicas que interactúan reestructuran las maneras de  

					pensar, mostrar y hacer el espacio (Garcia roa, 2024; Fombella Coto et al., 2019).  

					La aplicación de la pedagogía activa ofrece un marco teórico para reorganizar los procesos  

					de enseñanza-aprendizaje en arquitectura que favorezca el desarrollo de la autonomía, la  

					experimentación y la resolución creativa de problemas a partir de experiencias  

					significativas (Gil, 2007; Panqueva, 2021). Estas metodologías, entre ellas el aprendizaje  

					basado en proyectos, la clase invertida, y el design thinking, incentivan el pensamiento  

					crítico, el trabajo colaborativo y la participación activa del alumno en la misma actividad  

					proyectual (Solis et al., 2025; Rivera, 2024). Paralelamente, tecnologías en desarrollo –  

					como el modelado paramétrico, inteligencia artificial, realidad aumentada y plataformas  

					digitales colaborativas están ampliando el dominio expresivo y cognitivo de la enseñanza  

					del diseño (Dorado et al., 2019; Rodríguez Ureña, 2022).  

					Se ha constatado en diversos estudios que la creatividad en la arquitectura se favorece  

					cuando los procesos de enseñanza-aprendizaje incluyen mediaciones tecnológicas  
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					adecuadas a los objetivos de formación y al nivel de los alumnos (Madariaga & Escobedo,  

					2025; Reverte Arlandis, 2025). Desde la neuroarquitectura son los parámetros sensoriales  

					de los estímulos digitales los que pueden desencadenar procesos cerebrales relacionados  

					con la creación y la flexibilidad cognitiva (Gutiérrez, 2017; Navarro Velázquez, 2020). En  

					esta línea, la intervención pedagógica se presenta como intermediaria entre tecnología y  

					experiencia formativa, que da forma a un ecosistema de aprendizaje híbrido, tanto en la  

					práctica proyectual como en la reflexión crítica (LA & Superior, 2021; Viera, 2024).  

					No obstante, la evidencia mostrada en la literatura sugiere que existe una brecha acerca de  

					cómo se articulan estas mediaciones en los talleres de diseño en donde la tecnología no se  

					traduce necesariamente en mayor creatividad o innovación, sino más bien, puede ser un  

					recurso instrumental (Bustamante-Parra & Cardona-Rodríguez, 2023; Aspres, 2021). Esta  

					laguna justifica la necesidad de investigar de una manera holística la interacción entre  

					pedagogías activas y tecnologías emergentes en contextos reales de aprendizaje para  

					determinar sus efectos en la expresión creativa y el pensamiento proyectual (Carbajal Vega,  

					2008; Cárdenas et al., 2018).  

					Por tanto, el presente estudio tiene como objetivo explorar cómo la mediación pedagógica  

					entre metodologías de aprendizaje activo y tecnologías emergentes favoreció la expresión  

					creativa y el pensamiento proyectual en los estudiantes de arquitectura, contribuyendo a la  

					construcción de un modelo pedagógico innovador que oriente la formación arquitectónica  

					hacia escenarios de aprendizaje más integradores, flexibles y orientados a la innovación.  

					1. Pedagogía activa en la enseñanza del diseño arquitectónico  

					Las transformaciones del pensamiento educativo en arquitectura han impulsado un  

					desplazamiento desde modelos transmisivos hacia enfoques centrados en la experiencia, la  

					reflexión y la acción. La pedagogía activa promueve la construcción del conocimiento a  

					través de la experimentación y la resolución de problemas, desplazando el rol del estudiante  

					hacia una participación protagonista en su propio aprendizaje (Gil, 2007; Panqueva, 2021).  

					En el ámbito del diseño arquitectónico, esta perspectiva se materializa en el taller como un  
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					espacio de co-creación donde se combinan la intuición, la crítica y la iteración proyectual  

					(Meneses Urbina & Toro Prada, 2008).  

					Las estrategias de aprendizaje activo, como el Flipped Classroom y el Design Thinking,  

					han demostrado efectividad para potenciar la participación, la colaboración  

					interdisciplinaria y la autonomía intelectual de los estudiantes (Solis et al., 2025; Rivera,  

					2024). Estas metodologías, cuando se acompañan de mediaciones docentes adecuadas,  

					favorecen la metacognición, el pensamiento crítico y la transferencia de conocimientos al  

					proceso creativo. En consecuencia, el taller de diseño se consolida como un laboratorio  

					pedagógico donde se produce conocimiento proyectual mediante la interacción entre teoría,  

					práctica y exploración (García Martínez & Escudero López, 2025).  

					Autores recientes sostienen que el docente actúa como mediador y facilitador del  

					aprendizaje, guiando procesos reflexivos más que impartiendo contenidos (LA & Superior,  

					2021). Este cambio de paradigma responde a la necesidad de una pedagogía “mutante”,  

					capaz de adaptarse a los cambios tecnológicos y sociales del entorno universitario  

					contemporáneo (Viera, 2024). En la formación del arquitecto, la pedagogía activa no solo  

					desarrolla habilidades técnicas, sino también actitudes creativas, éticas y sensibles frente al  

					entorno construido.  

					2. Tecnologías emergentes y mediación pedagógica  

					Las tecnologías emergentes se han convertido en mediadores cognitivos que amplían los  

					modos de representación, simulación y comunicación del diseño. Desde el modelado  

					paramétrico, pasando por la realidad aumentada, la inteligencia artificial o los entornos  

					colaborativos digitales, estas herramientas no solamente transforman la práctica  

					profesional, sino que reconfiguran los procesos de aprendizaje en la arquitectura (Dorado et  

					al., 2019; Rodríguez Ureña, 2022). Su incorporación en los contextos de enseñanza supone  

					un rol docente en clave de mediación reflexiva que oriente una apropiación significativa de  

					la tecnología más allá de su consideración como fin instrumental (Garcia Roa, 2024).  
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					Diversas investigaciones concuerdan en que la mediación tecnológica debe estar alineada  

					con los principios pedagógicos, así como con las capacidades cognitivas del estudiante  

					para que pueda provocar un verdadero impacto en su aprendizaje (Fombella Coto et al,  

					2019; Aspres, 2021). En este orden, la combinación de pedagogía activa y tecnología  

					emergente potencia un escenario híbrido de aprendizaje donde la experiencia sensorial, la  

					interacción, la experimentación digital, se conjuga con procesos manuales y conceptuales  

					del diseño (Calavia Ferrández et al., 2023).  

					Para Galdon y Hall (2022), el diseño educativo contemporáneo debe reinterpretar la  

					investigación proyectual bajo una epistemología abierta, en la que la tecnología funcione  

					como catalizador de pensamiento y no como sustituto de la creatividad. La mediación  

					pedagógica, en consecuencia, se configura como un sistema de relaciones dinámicas entre  

					sujetos, saberes y herramientas, orientado a estimular la inteligencia proyectual del  

					estudiante. De acuerdo con Varela Martínez (2008), la imagen digital y los medios  

					interactivos pueden activar procesos constructivistas que detonan nuevas capacidades  

					expresivas y simbólicas en el aprendizaje del diseño.  

					3. Creatividad y pensamiento proyectual en arquitectura  

					La creatividad arquitectónica es un proceso complejo que articula conocimiento técnico,  

					intuición estética y pensamiento divergente. En la enseñanza del diseño, esta se nutre de la  

					exploración, la reflexión crítica y el diálogo interdisciplinario (Jiménez Méndez, 2023;  

					Madariaga & Escobedo, 2025). Carbajal Vega (2008) planteó que el desarrollo creativo  

					puede ser estimulado mediante modelos didácticos que integren la invención con la  

					reflexión teórica, permitiendo al estudiante comprender la arquitectura como un proceso de  

					investigación aplicada.  

					Aplicando la perspectiva de la neuroarquitectura, la creatividad está determinada por el  

					espacio y múltiples estímulos captados a través de los sentidos, que influyen en los  

					procesos de pensamiento de los diseñadores (Gutiérrez, 2017; Navarro Velázquez, 2020).  

					De esta forma, el entorno de aprendizaje presencial y virtual influye significativamente en  
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					la creatividad, la memoria espacial y la motivación intrínseca. Este punto concuerda con  

					Reverte Arlandis (2025), que plantea unas pautas metodológicas que unen el proceso de  

					diseño con la exploración perceptual y la imaginación.  

					En este sentido, el pensamiento proyectual se concibe como una especie de conocimiento  

					en el que se amalgama el análisis, la síntesis y la creatividad para la solución de las  

					problemáticas espaciales (Cárdenas et al., 2018; Vera Lahaye, 2018). La relación entre  

					creatividad y pedagogía activa se fortalece cuando las tecnologías se emplean como  

					extensiones de la mente proyectual, facilitando procesos iterativos, colaborativos y  

					experimentales (Bustamante-Parra & Cardona-Rodríguez, 2023). En consecuencia, los  

					entornos educativos que promueven la mediación pedagógica y tecnológica ofrecen  

					condiciones óptimas para la emergencia de la innovación arquitectónica (Galdon & Hall,  

					2022).  

					La literatura examinada muestra que el desarrollo creativo en la educación del arquitecto es  

					una función de la interacción de pedagogías activas, mediaciones tecnológicas y contextos  

					de aprendizaje empáticos. La mediación pedagógica es, más que un simple canal  

					instrumental, un espacio de diálogo interaccional entre acción, emoción y pensamiento.  

					Así, la enseñanza activa basada en tecnologías emergentes redefine el diseño arquitectónico  

					como un acto de cognición ampliada, con la innovación, la autonomía y la conciencia  

					crítica del estudiante como eje (Salazar, 2024; Galdon & Hall, 2022; García Martínez &  

					Escudero López, 2025).  

					Materiales y métodos  

					Este estudio corresponde a una revisión sistemática de literatura orientada a identificar,  

					analizar y sintetizar la evidencia disponible sobre cómo la mediación pedagógica entre  

					metodologías de aprendizaje activo y tecnologías emergentes favorece la expresión creativa  

					y el pensamiento proyectual en estudiantes de arquitectura en educación superior. La  

					revisión se diseñó y reportó siguiendo las recomendaciones de la Declaración PRISMA  

					2020 (Page et al., 2021), adaptada al campo de la educación arquitectónica.  
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					Diseño de la revisión  

					Se adoptó un diseño cualitativo de revisión sistemática con síntesis narrativa temática,  

					focalizada en estudios teóricos, empíricos y de innovación docente vinculados a: (a)  

					pedagogías activas en arquitectura, (b) integración de tecnologías emergentes en la  

					enseñanza del diseño, y (c) desarrollo de creatividad y pensamiento proyectual.  

					Fuentes de información y estrategia de búsqueda  

					Se efectuó una búsqueda estructurada en las bases de datos Scopus, Web of Science,  

					SciELO y Dialnet, complementada con búsqueda manual en repositorios institucionales,  

					actas de congresos y tesis disponibles en acceso abierto. La última búsqueda se realizó en  

					2025.  

					Se utilizaron combinaciones de descriptores en español e inglés, articulados mediante  

					operadores booleanos, tomando como referencia el Tesauro de la UNESCO y términos  

					clave del campo:  

					•

					•

					“architectural education” OR “design studio”  

					“active learning” OR “project-based learning” OR “flipped classroom” OR “design  

					thinking”  

					•

					“emerging technologies” OR “digital technologies” OR “BIM” OR “virtual reality”  

					OR “augmented reality”  

					•

					•

					“creativity” OR “creative thinking” OR “divergent thinking”  

					“pedagogical mediation” OR “teaching strategies”  

					Las cadenas se ajustaron según cada base de datos. Se revisaron también las listas de  

					referencias de los estudios clave para identificar documentos adicionales relevantes  

					(búsqueda por bola de nieve).  

					Criterios de inclusión y exclusión  
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					Se establecieron los siguientes criterios de inclusión:  

					1.  

					Publicaciones científicas, capítulos, tesis o contribuciones académicas con  

					evaluación formal (peer review u homólogos) que abordaran:  

					o

					enseñanza del diseño arquitectónico o educación en arquitectura,  

					metodologías activas y/o mediaciones pedagógicas,  

					uso de tecnologías digitales o emergentes,  

					o

					o

					o

					creatividad, pensamiento proyectual o competencias proyectuales.  

					Estudios realizados en contextos de educación superior.  

					Textos en español o inglés.  

					2.  

					3.  

					4.  

					5.  

					Disponibilidad de acceso al texto completo.  

					Coherencia con al menos una de las categorías teóricas operacionalizadas en la  

					Tabla 1 (mediación pedagógica, tecnologías emergentes, creatividad, pensamiento  

					proyectual, ambiente de aprendizaje, innovación educativa).  

					Se excluyeron:  

					•

					Opiniones sin respaldo metodológico, notas de divulgación o documentos  

					puramente técnicos sin vínculo pedagógico.  

					•

					Estudios centrados exclusivamente en práctica profesional sin componente  

					formativo.  

					•

					Documentos duplicados o con información insuficiente para la extracción  

					sistemática.  

					Proceso de selección de estudios  

					El proceso de selección siguió las etapas PRISMA:  
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					1.  

					Identificación: se recopilaron los registros procedentes de las bases de datos y  

					fuentes adicionales.  

					2.  

					Cribado inicial: se revisaron títulos y resúmenes para descartar trabajos  

					manifiestamente no pertinentes.  

					3.  

					Elegibilidad: se analizaron los textos completos según los criterios de inclusión y  

					exclusión.  

					4.  

					Inclusión final: se consolidó el conjunto de estudios incluidos, los cuales se  

					presentan en la Tabla 2 (Matriz de extracción de datos), que constituye la base empírica de  

					la síntesis temática de 15 artículos.  

					Las discrepancias en la decisión de inclusión se resolvieron por consenso entre las personas  

					revisoras. Cuando la información no era clara, se priorizó la coherencia con el objetivo  

					central de la revisión.  

					Extracción y organización de la información  

					Para los estudios incluidos se utilizó un formulario de extracción estandarizado,  

					estructurado según PRISMA 2020, que recogió:  

					•

					•

					•

					•

					•

					•

					•

					referencia completa,  

					objetivo del estudio,  

					diseño y metodología,  

					contexto educativo y nivel formativo,  

					tipo de mediación pedagógica,  

					tipo de tecnología empleada,  

					indicadores de creatividad y/o pensamiento proyectual,  
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					•

					principales hallazgos y aportes,  

					categoría(s) teórica(s) asociada(s).  

					Esta información se sistematizó en la Tabla 2 (Matriz de extracción de datos), y  

					posteriormente se integró en la Tabla 3 (Matriz de síntesis de hallazgos por categorías  

					teóricas), donde se organizaron coincidencias, tensiones y vacíos en torno a seis ejes:  

					pedagogía activa, tecnologías emergentes, creatividad, pensamiento proyectual, ambiente  

					de aprendizaje e innovación educativa.  

					Evaluación de calidad y enfoque analítico  

					Dada la diversidad de diseños (ensayos pedagógicos, estudios de caso, revisiones, tesis y  

					propuestas metodológicas), se aplicó una valoración cualitativa de rigor y relevancia,  

					considerando:  

					•

					•

					•

					•

					claridad del objetivo,  

					consistencia entre marco teórico, metodología y resultados,  

					transparencia en la descripción de las intervenciones o estrategias,  

					pertinencia para el vínculo mediación pedagógica–tecnologías–creatividad  

					proyectual.  

					En lugar de utilizar una única herramienta cuantitativa de riesgo de sesgo, se optó por un  

					juicio crítico narrativo, adecuado para estudios educativos y de diseño, priorizando la  

					capacidad de cada trabajo para informar el modelo integrador propuesto.  

					La síntesis se realizó mediante un análisis temático: las unidades de significado extraídas se  

					reagruparon en categorías teóricas (Tablas 1 y 3), lo que permitió interpretar cómo las  

					mediaciones pedagógicas y tecnológicas se articulan en la literatura reciente para potenciar  

					la expresión creativa y el pensamiento proyectual en arquitectura.  
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					Resultados  

					Los resultados del estudio permitieron estructurar una matriz de categorías teóricas y  

					subcategorías que articulan las principales variables vinculadas a la enseñanza del diseño  

					arquitectónico contemporáneo (Tabla 1). Se identificaron cinco ejes conceptuales:  

					mediación pedagógica, tecnologías emergentes, creatividad, pensamiento proyectual,  

					ambiente de aprendizaje e innovación educativa. Cada eje integra enfoques, autores y  

					definiciones que evidencian la transición hacia modelos activos, interdisciplinarios y  

					sostenibles, en los que el rol docente se redefine como facilitador del aprendizaje reflexivo;  

					las tecnologías digitales se consolidan como herramientas cognitivas y colaborativas; la  

					creatividad y el pensamiento proyectual se entienden como procesos complejos de  

					resolución e ideación; y los ambientes de aprendizaje adquieren un carácter híbrido y  

					sensorial. Finalmente, la innovación educativa se orienta a la adaptación de modelos  

					pedagógicos que promueven la integración tecnológica y la sostenibilidad del conocimiento  

					arquitectónico.  

					Tabla 1. Operacionalización teórica de las variables de contenido  

					Variable  

					Categoría teórica  

					Subcategorías  

					Autores de referencia  

					Definición conceptual  

					La mediación pedagógica  

					implica la acción intencionada  

					del docente para guiar procesos  

					de aprendizaje autónomos,  

					colaborativos y reflexivos,  

					basados en la experiencia y la  

					acción.  

					- Rol docente como  

					Pedagogía activa facilitador- Aprendizaje  

					en la enseñanza del basado en proyectos- Aula (2025); Rivera (2024);  

					Gil (2007); Panqueva  

					(2021); Solis et al.  

					Mediación  

					pedagógica diseño  

					arquitectónico  

					invertida (Flipped  

					Classroom)- Design  

					Thinking  

					LA & Superior (2021);  

					Viera (2024); Cobeña-  

					Loor et al. (2025)  

					Conjunto de herramientas  

					digitales que amplían las  

					posibilidades de exploración,  

					simulación y comunicación en  

					el aprendizaje del diseño,  

					actuando como mediadores  

					cognitivos y expresivos.  

					- Realidad aumentada y  

					virtual- Modelado  

					paramétrico y BIM-  

					Inteligencia artificial-  

					Plataformas colaborativas  

					digitales  

					Dorado et al. (2019);  

					Rodriguez Ureña  

					(2022); Garcia Roa  

					(2024); Fombella Coto  

					et al. (2019); Aspres  

					(2021)  

					Mediación  

					tecnológica en  

					educación superior  

					Tecnologías  

					emergentes  

					Carbajal Vega (2008);  

					Jiménez Méndez  

					Capacidad de generar  

					Procesos  

					cognitivos y  

					Creatividad expresivos en el  

					diseño  

					- Pensamiento divergente- (2023); Madariaga &  

					Fluidez y flexibilidad Escobedo (2025);  

					ideacional- Originalidad y Reverte Arlandis  

					sensibilidad estética  

					soluciones novedosas y  

					significativas mediante la  

					integración de la intuición, el  

					(2025); Cárdenas et al. análisis y la experimentación  

					arquitectónico  

					(2018); Vera Lahaye  

					(2018)  

					dentro del proceso proyectual.  

					Forma de pensamiento  

					- Resolución de problemas García Martínez &  

					compleja que combina análisis,  

					síntesis y acción para concebir,  

					representar y construir  

					soluciones arquitectónicas  

					desde una lógica de  

					Cognición y  

					espaciales- Síntesis entre  

					Escudero López (2025);  

					Galdon & Hall (2022);  

					Meneses Urbina & Toro  

					Prada (2008); Carbajal  

					Vega (2008)  

					Pensamiento representación en teoría y práctica-  

					proyectual  

					la formación del  

					arquitecto  

					Representación y  

					conceptualización del  

					espacio  

					investigación proyectual.  

					Ambiente de Espacios físicos,  

					- Taller de diseño híbrido- Gutiérrez (2017);  

					Ecosistema físico y simbólico  
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					Variable  

					Categoría teórica  

					Subcategorías  

					Autores de referencia  

					Navarro Velázquez  

					Definición conceptual  

					aprendizaje digitales y  

					Interacción sensorial y  

					que estimula la percepción, la  

					sensoriales para el neuroarquitectura- Cultura (2020); Fombella Coto colaboración y la construcción  

					aprendizaje  

					arquitectónico  

					digital y cooperación-  

					Entornos de  

					experimentación creativa  

					et al. (2019); Garcia  

					Roa (2024);  

					Bustamante-Parra &  

					Cardona-Rodríguez  

					(2023)  

					del conocimiento mediante  

					experiencias multisensoriales y  

					digitales.  

					Concepción dinámica de la  

					enseñanza basada en la  

					(2024); Galdon & Hall convergencia entre pedagogías  

					(2022); García Martínez activas, tecnologías y reflexión  

					Salazar (2024); Viera  

					Modelo  

					Innovación pedagógico  

					- Integración pedagógico-  

					tecnológica- Adaptabilidad  

					transcultural- Evaluación de  

					impacto en la creatividad  

					educativa  

					emergente en  

					arquitectura  

					& Escudero López  

					(2025)  

					crítica para fomentar  

					aprendizaje innovador y  

					sostenible.  

					Nota. Relación entre variables, categorías teóricas, subcategorías, autores de referencia y definiciones conceptuales  

					derivadas del análisis documental realizado. Elaboración propia, 2025  

					Los resultados del análisis documental (Tabla 2) evidenciaron una tendencia consistente  

					hacia la integración de metodologías activas y tecnologías emergentes en la enseñanza del  

					diseño arquitectónico. Las investigaciones revisadas (Gil, 2007; Panqueva, 2021; Solís et  

					al., 2025; Cobeña-Loor et al., 2025; Rivera, 2024; Galdón & Hall, 2022; García Martínez &  

					Escudero López, 2025; Gutiérrez, 2017) destacan la mediación pedagógica como eje  

					articulador de la innovación educativa, donde el Flipped Classroom, el Design Thinking y  

					el aprendizaje basado en proyectos potencian la creatividad y el pensamiento crítico. Los  

					estudios también indican que emplear el aula invertida, utilizar plataformas colaborativas y  

					realizar actividades interdisciplinarias, contribuye a que el estudiante fortalezca su  

					autonomía y se motive hacia el aprendizaje significativo en arquitectura.  

					Al mismo tiempo, las contribuciones de Dorado et al. (2019), Rodríguez Ureña (2022),  

					Madariaga & Escobedo (2025), Navarro Velázquez (2020), y Salazar (2024) refuerzan la  

					significancia de la creatividad, la neuroeducación y la mediación tecnológica en los  

					procesos enseñanza aprendizaje. Estas investigaciones muestran cómo la realidad aumento  

					(RA), modelado BIM y espacios sensoriales, amplían tanto la capacidad cognitiva como  

					proyectual del estudiante permitiendo tener una experiencia de enseñanza-aprendizaje  

					activa, colaborativa y sustentable. En síntesis, la revisión permitió advertir en entre lo  

					pensamiento proyectual, la mediación tecnológica y la creatividad aplicada, un sentar  

					teórico actual para la formación arquitectónica.  

					El análisis permitió encontrar convergencias teóricas y empíricas de los estudios  

					focalizados que hizo resaltar la importancia de la pedagogía activa, las tecnologías  

					emergentes y la creatividad como núcleos especializados en la enseñanza del diseño  

					arquitectónico (Tabla 3). Se constató que las estrategias de enseñanza-aprendizaje  

					fundamentadas en el aprendizaje activo mejoran la autonomía, motivación y pensamiento  

					crítico de los estudiantes, mientras que la inclusión de TIC, BIM, IA y RA potencia la  

					modelación y experimentación proyectual. También la creatividad se consolida como un  
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					proceso reflexivo y susceptible de ser mediado, en tanto que docentes mediadores  

					incentivan la innovación y resolución de problemas complejos. Estos resultados apuntan  

					hacia una mayor integración con modelos de enseñanza más participativos, híbridos y  

					mediados en tecnología, con docentes en el rol de facilitadores en entorno de aprendizaje  

					de significado.  

					Sin embargo, hay vacíos teóricos y líneas de investigación futura con las relacionadas con  

					la necesidad de valida los efectos de la mediación tecnológica en la cognición y la  

					creatividad del estudiantado, al igual que potenciar la evaluación de entornos de  

					aprendizaje híbridos y sensoriales. La falta de estudios comparativos que integren  

					pensamiento proyectual, pedagogía activa y tecnologías emergentes limita la construcción  

					de un marco epistemológico sólido para la educación arquitectónica contemporánea. Se  

					recomienda el desarrollo de investigaciones aplicadas que correlacionen dimensiones  

					cognitivas, emocionales y tecnológicas, a fin de avanzar hacia un modelo de aprendizaje  

					integral, innovador y sostenible.  
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					Tabla 2. Matriz de extracción de datos  

					Tecnología o  

					enfoque  

					pedagógico  

					Autor(es) /  

					Año  

					Metodología /  

					Diseño  

					Población o  

					contexto  

					Principales  

					hallazgos  

					Categoría  

					teórica  

					País /  

					Región  

					Relevancia para la  

					revisión  

					Título del estudio  

					Objetivo principal  

					Analizar los  

					Promueve  

					Aportes de la  

					fundamentos de la  

					Educación  

					autonomía,  

					Aprendizaje  

					basado en  

					proyectos (ABP)  

					Define las bases del  

					aprendizaje activo  

					aplicado al diseño.  

					Pedagogía  

					activa  

					Gil (2007)  

					pedagogía activa a la pedagogía activa y su Revisión teórica universitaria  

					educación  

					experimentación y  

					reflexión en el  

					aprendizaje.  

					Colombia  

					Colombia  

					aplicación en  

					educación superior.  

					general  

					Diseño de cursos por  

					Grandes ideas, con  

					pedagogía activa e  

					integración de  

					La combinación de  

					pedagogía activa y  

					tecnología fortalece  

					la motivación  

					Ejemplo de  

					integración  

					pedagógico-  

					tecnológica.  

					Diseñar cursos con  

					base en metodologías  

					activas y TIC.  

					Aula invertida y  

					plataformas  

					digitales  

					Panqueva  

					(2021)  

					Estudio de caso Educación  

					Mediación  

					pedagógica  

					educativo  

					superior  

					tecnologías digitales  

					estudiantil.  

					Analizar el impacto  

					del Flipped  

					Classroom y Design Estudio mixto  

					Thinking en la  

					Incrementan  

					pensamiento crítico Pedagogía  

					latinoamericanas y creatividad  

					colaborativa.  

					Metodologías  

					innovadoras en la  

					educación superior  

					Flipped  

					Classroom, Design Ecuador  

					Thinking  

					Aplica metodologías  

					activas en contextos  

					latinoamericanos.  

					Solis et al.  

					(2025)  

					Universidades  

					activa  

					creatividad.  

					Algunos  

					diseñadores  

					Proporciona un marco  

					replicable que  

					Design Thinking  

					aplicado a la  

					arquitectura  

					Método  

					cualitativo y  

					descriptivo  

					Cobeña-Loor  

					et al. (2025)  

					Educación  

					superior  

					curriculares aún no Pedagogía  

					posibilita nuevas  

					formas de enseñar,  

					aprender y practicar la  

					arquitectura.  

					Design Thinking  

					Design Thinking Ecuador  

					Design Thinking México  

					están del todo  

					satisfechos con los  

					resultados  

					activa  

					Las estrategias  

					activas mejoran  

					participación y  

					aprendizaje  

					Fomentar creatividad  

					Enfoques pedagógicos  

					Rivera (2024) innovadores en la  

					Sustenta el vínculo  

					entre creatividad y  

					metodología activa.  

					y pensamiento crítico Revisión de  

					Educación  

					universitaria  

					Pedagogía  

					activa  

					mediante  

					metodologías activas.  

					experiencias  

					educación superior  

					significativo.  

					Propone un marco  

					reflexivo entre  

					investigación,  

					práctica y  

					Repensar la  

					investigación en  

					diseño desde nuevas analítico  

					epistemologías.  

					Define fundamentos  

					teóricos para el  

					pensamiento  

					(Un)Frayling design  

					Galdon &  

					Investigación  

					Reino  

					Enfoque teórico- Educación en  

					Pensamiento  

					proyectual  

					research in design  

					Hall (2022)  

					proyectual guiada  

					Unido  

					diseño  

					education for the 21Cth  

					por tecnología  

					proyectual.  

					tecnología.  

					Theory, practice,  

					García  

					Examinar métodos  

					para la investigación Revisión teórico-  

					en diseño  

					arquitectónico.  

					Destaca el rol de la  

					investigación  

					proyectual como  

					aprendizaje activo.  

					hypotheses,  

					Taller de  

					investigación  

					proyectual  

					Apoya el marco  

					conceptual de diseño  

					como investigación.  

					Martínez &  

					Pensamiento  

					proyectual  

					explorations and  

					Arquitectura  

					España  

					Perú  

					Escudero  

					metodológica  

					methods for research in  

					López (2025)  

					architectural design  

					Gutiérrez  

					Neuroarquitectura,  

					Analizar la relación Estudio teórico- Educación en  

					El entorno espacial Ambiente de Entornos  

					Integra neurociencia  
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					Tecnología o  

					enfoque  

					pedagógico  

					Autor(es) /  

					Año  

					Metodología /  

					Diseño  

					Población o  

					contexto  

					Principales  

					hallazgos  

					Categoría  

					teórica  

					País /  

					Región  

					Relevancia para la  

					revisión  

					Título del estudio  

					Objetivo principal  

					(2017)  

					creatividad y  

					aprendizaje en el  

					diseño arquitectónico aprendizaje creativo.  

					entre  

					neuroarquitectura y  

					experimental  

					arquitectura  

					estimula procesos aprendizaje sensoriales y  

					en la enseñanza del  

					diseño.  

					cognitivos y  

					creatividad.  

					neuroarquitectura  

					Las TIC como apoyo al  

					Evaluar la influencia  

					desarrollo de  

					Las TIC amplían la  

					exploración y  

					comunicación  

					proyectual.  

					Evidencia tecnológica  

					aplicada a procesos  

					creativos.  

					Dorado et al.  

					(2019)  

					de TIC en el  

					Estudio  

					descriptivo  

					Talleres de  

					diseño  

					Tecnologías Modelado digital y  

					emergentes RA  

					pensamiento creativo  

					pensamiento  

					España  

					en la docencia de la  

					creativo.  

					arquitectura  

					Analizar uso de  

					Nivel de integración de  

					tecnologías  

					Las herramientas  

					tecnología educativa  

					educativas  

					Rodríguez  

					Investigación  

					doctoral  

					Docentes y  

					estudiantes  

					digitales potencian Mediación Modelado BIM,  

					la expresión gráfica tecnológica RA  

					y proyectual.  

					República Evalúa nivel de  

					innovadora en la  

					innovadoras en  

					Ureña (2022)  

					Dominicana adopción tecnológica.  

					expresión  

					arquitectónica  

					enseñanza de  

					arquitectura.  

					Explorar factores que  

					Genialidad creativa en potencian la  

					el diseño arquitectónico creatividad  

					arquitectónica.  

					La creatividad surge  

					de procesos  

					colaborativos y  

					reflexivos.  

					Madariaga &  

					Escobedo  

					(2025)  

					Relaciona mediación  

					pedagógica y procesos  

					creativos.  

					Escuelas de  

					arquitectura  

					Estudio empírico  

					Creatividad Taller colaborativo México  

					Guía de un proyecto de Elaborar guía  

					diseño arquitectónico metodológica para  

					Reverte  

					Arlandis  

					(2025)  

					Propuesta  

					pedagógica  

					aplicada  

					La planificación  

					guiada mejora la  

					fluidez creativa.  

					Propone estrategias  

					para pensamiento  

					divergente.  

					Taller  

					universitario  

					Guía metodológica  

					activa  

					Creatividad  

					España  

					México  

					para fomentar la  

					activar la creatividad  

					creatividad en el aula en el taller.  

					Las neurociencias  

					explican cómo los  

					estímulos espaciales Creatividad  

					inciden en la  

					La creatividad en la  

					formación del  

					arquitecto y las  

					neurociencias  

					Vincular procesos  

					Navarro  

					Velázquez  

					(2020)  

					Aporta dimensión  

					neurocognitiva del  

					proceso creativo.  

					neuronales con  

					creatividad en  

					arquitectura.  

					Estudio  

					interdisciplinario arquitectos  

					Formación de  

					Neuroeducación  

					aplicada al diseño  

					invención.  

					Bustamante- Estrategias para la  

					Analizar  

					La colaboración  

					Parra &  

					Cardona-  

					Rodríguez  

					(2023)  

					enseñanza del diseño  

					arquitectónico: entre lo tradicionales y  

					tradicional y lo  

					colaborativo  

					metodologías  

					Estudio  

					promueve  

					Pedagogía  

					autonomía y  

					activa  

					Relaciona docencia  

					colaborativa y  

					autonomía creativa.  

					Escuelas de  

					comparativo  

					arquitectura  

					cualitativo  

					Taller colaborativo  

					híbrido  

					Colombia  

					Ecuador  

					colaborativas en  

					talleres.  

					pensamiento  

					proyectual.  

					Metodologías activas  

					como necesidad  

					educativa para  

					desarrollar la  

					creatividad estudiantil en la creatividad.  

					Evaluar la  

					importancia de  

					metodologías activas sistemática  

					Las metodologías  

					activas son claves Innovación ABP, Aula  

					para el aprendizaje educativa  

					creativo.  

					Revisión  

					Educación  

					superior  

					Refuerza el enfoque  

					activo-innovador.  

					Salazar (2024)  

					invertida  

					del siglo XXI  

					Nota. Datos con los principales estudios analizados, especificando objetivos, metodologías, hallazgos  

					y

					su relevancia para la revisión. Elaboración propia, 2025.  
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					Título del artículo  
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					Volumen:  
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					Año:  
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					Tabla 3. Matriz de síntesis de hallazgos por categorías teóricas  

					Vacíos teóricos / Líneas de  

					Categoría teórica  

					Principales aportes  

					Coincidencias entre estudios  

					investigación futura  

					Se confirma que el aprendizaje activo incrementa la  

					motivación, autonomía y pensamiento crítico del  

					estudiante de arquitectura (Gil, 2007; Panqueva,  

					2021). Los talleres basados en proyectos fomentan la  

					experimentación y la transferencia del conocimiento  

					(Meneses Urbina & Toro Prada, 2008; Bustamante-  

					Parra & Cardona-Rodríguez, 2023; Cobeña-Loor et  

					al., 2025).  

					La mayoría de autores destacan el  

					rol del docente como mediador  

					reflexivo y guía del proceso  

					creativo más que como transmisor  

					de contenidos (LA & Superior,  

					2021; Rivera, 2024; Solis et al.,  

					2025).  

					Escasean estudios empíricos  

					longitudinales que midan el  

					impacto real de la pedagogía  

					activa sobre los resultados  

					proyectuales o la originalidad  

					en el diseño arquitectónico.  

					1. Pedagogía activa  

					en la enseñanza del  

					diseño arquitectónico  

					Las TIC, BIM, IA y RA amplían los modos de  

					representación y experimentación del diseño,  

					generando nuevos entornos híbridos de aprendizaje  

					(Dorado et al., 2019; Rodríguez Ureña, 2022). La  

					tecnología actúa como mediador cognitivo más que  

					como herramienta instrumental (García Roa, 2024).  

					Coinciden en que la efectividad  

					tecnológica depende de su  

					integración con estrategias  

					pedagógicas activas, no de su uso tecnológica, mediación docente  

					aislado (Fombella Coto et al.,  

					2019).  

					Faltan marcos teóricos  

					consolidados que evalúen la  

					relación entre adopción  

					2. Tecnologías  

					emergentes y  

					mediación  

					pedagógica  

					y resultados cognitivos del  

					estudiante.  

					Existe consenso en que la  

					creatividad puede desarrollarse  

					mediante metodologías activas y percepciones y no en  

					ambientes de aprendizaje que  

					estimulen la imaginación y la  

					curiosidad (Reverte Arlandis,  

					2025; Cárdenas et al., 2018).  

					La creatividad surge de procesos reflexivos,  

					colaborativos y experimentales guiados por  

					3. Creatividad en el mediaciones docentes coherentes (Carbajal Vega,  

					Los estudios suelen centrarse en  

					instrumentos de medición  

					objetivos del desarrollo creativo  

					en la educación arquitectónica.  

					proceso proyectual  

					2008; Madariaga & Escobedo, 2025). Se reafirma el  

					papel del pensamiento divergente en la innovación  

					arquitectónica (Jiménez Méndez, 2023).  

					Los autores coinciden en  

					considerar el diseño como una  

					forma de investigación aplicada,  

					en la que el proceso es tan  

					relevante como el resultado  

					(Carbajal Vega, 2008; Galdon &  

					Hall, 2022).  

					El pensamiento proyectual se consolida como una  

					forma de conocimiento integrador entre teoría,  

					práctica e invención (Galdon & Hall, 2022; García  

					Martínez & Escudero López, 2025). Los talleres  

					promueven la investigación proyectual como método  

					pedagógico (Meneses Urbina & Toro Prada, 2008).  

					Persiste la falta de modelos que  

					integren pensamiento  

					proyectual con pedagogías  

					activas y tecnologías  

					emergentes en un marco  

					unificado.  

					4. Pensamiento  

					proyectual y  

					epistemología del  

					diseño  

					Coinciden en que el ambiente de  

					aprendizaje actúa como un “tercer  

					maestro” que refuerza la  

					interacción y la cognición creativa  

					(Fombella Coto et al., 2019;  

					Bustamante-Parra & Cardona-  

					Rodríguez, 2023).  

					La neuroarquitectura demuestra que los entornos  

					espaciales y sensoriales influyen en la creatividad,  

					memoria y motivación (Gutiérrez, 2017; Navarro  

					Velázquez, 2020). Se promueve el diseño de talleres  

					híbridos que estimulen la percepción multisensorial  

					(Garcia Roa, 2024).  

					Faltan investigaciones que  

					evalúen los efectos  

					neurocognitivos de los entornos  

					de aprendizaje digital y físico  

					sobre el pensamiento  

					proyectual.  

					5. Ambiente de  

					aprendizaje y  

					neuroarquitectura  

					educativa  

					Los estudios coinciden en que la No existen aún modelos  

					Se propone la convergencia entre pedagogías activas innovación educativa requiere  

					pedagógicos consolidados que  

					articulen mediación  

					6. Innovación  

					educativa y modelo  

					emergente en  

					arquitectura  

					y tecnologías emergentes como eje de innovación  

					universitaria (Salazar, 2024; Viera, 2024). La  

					integración tecnológica mejora la adaptabilidad  

					curricular y promueve competencias creativas.  

					mediación docente consciente y  

					políticas institucionales de apoyo tecnológica, creatividad y  

					(Galdon & Hall, 2022; García  

					Martínez & Escudero López,  

					2025).  

					pensamiento proyectual con  

					evaluación de impacto en el  

					aprendizaje.  

					Nota. Síntesis de hallazgos por categorías teóricas, destacando aportes, coincidencias entre estudios y vacíos teóricos identificados. Elaboración  

					propia, 2025.  

					Discusión  

					La revisión sistemática evidencia una convergencia conceptual en torno al papel de la mediación  

					pedagógica como catalizador entre metodologías activas y tecnologías emergentes en la  

					enseñanza de la arquitectura. Los estudios coinciden en que el aprendizaje activo reconfigura la  

					relación tradicional entre docente y estudiante, situando al segundo como protagonista en la  

					construcción del conocimiento y al primero como mediador reflexivo (Gil, 2007; Panqueva,  

					2021; Rivera, 2024). En esta nueva normalidad, el taller pasa de ser un lugar de transmisión a un  
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					espacio laboratorio de investigación, experimentación y co-creación proyectual (Meneses Urbina  

					& Toro Prada, 2008; Solis et al., 2025).  

					La incorporación de tecnologías emergentes se considera una mediación que amplía las  

					capacidades cognitivas, expresivas y representacionales del estudiante. No obstante, los  

					resultados muestran que la tecnología no garantiza, por sí sola, un mayor grado de creatividad y  

					que esta necesita ser orientada a fines cognitivos y críticos mediante una estructura pedagógica  

					(Dorado et al., 2019; Rodríguez Ureña, 2022). Así, la tecnología adquiere valor educativo cuando  

					se articula con estrategias activas de aprendizaje, como el Flipped Classroom o el Design  

					Thinking, que promueven la exploración y la resolución de problemas desde la práctica  

					proyectual (Solis et al., 2025; Rivera, 2024; Cobeña-Loor et a., 2025).  

					La literatura revisada sitúa la creatividad como núcleo transversal del proceso de enseñanza-  

					aprendizaje en arquitectura. Diversos autores sostienen que el pensamiento divergente y la  

					flexibilidad cognitiva se potencian cuando el aprendizaje se orienta hacia la experimentación, la  

					reflexión y la autoevaluación (Carbajal Vega, 2008; Jiménez Méndez, 2023; Madariaga &  

					Escobedo, 2025). Según Reverte Arlandis (2025), la creatividad se activa cuando los talleres  

					plantean escenarios de indagación en los que los estudiantes toman decisiones de proyecto  

					conscientes y valoran tanto el proceso como el resultado.  

					De este modo, el pensamiento proyectual se manifiesta como conocimiento aplicado y  

					contextualizado, en el que convergen teoría, técnica e intuición. Los trabajos de Galdon y Hall  

					(2022) y García Martínez y Escudero López (2025) aportan que el diseño no debería verse sólo  

					como práctica artística o técnica, si no como método de investigación mediante el cual se genera  

					conocimiento a través de la acción y la reflexión crítica. Este enfoque epistemológico transforma  

					el taller en un espacio de investigación-creación, donde la mediación pedagógica impulsa  

					procesos de razonamiento abductivo y generación de hipótesis proyectuales.  

					Limitaciones y líneas futuras de investigación  

					Los hallazgos de la neuroarquitectura demuestran que el aprendizaje espacio- físico sensorial  

					tiene un impacto directo en la mente de los estudiantes y les influye en cómo piensan, cómo se  

					sienten y cómo actúan, convirtiéndose en un agente educativo más dentro del proceso formativo.  

					Investigaciones recientes señalan que los entornos educativos presenciales y en línea generan  

					atmósferas favorables para despertar la atención, memoria e innovación, y funcionando como un  

					“tercer maestro” que promueve la posición del alumno en el pensamiento creativo. Este  

					descubrimiento pone de manifiesto la necesidad de incluir el diseño arquitectónico del aula –su  

					luz, color, materialidad y conectividad digital– en la enseñanza del diseño como un elemento  

					más.  

					Mientras tanto, la innovación educativa combina la pedagogía activa, la tecnología y la  

					creatividad en un sistema de dependencia mutua que alienta la autonomía y la reflexión crítica.  

					No obstante, existen limitaciones metodológicas, tales como escasa evidencia empírica con  
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					relación a los efectos de la mediación pedagógica-tecnológica sobre los resultados de proyectos,  

					así como la ausencia de instrumentos adecuados para evaluar la creatividad en el contexto de la  

					educación universitaria latinoamericana. Este déficit tanto teórico como metodológico abre  

					nuevas perspectivas de investigación, centradas en conectar la neuroarquitectura con la enseñanza  

					activa y cómo el lugar, tanto físico como digital, promueve en los estudiantes la construcción  

					cognitiva del aprendizaje creativo.  

					Futuras líneas de investigación deberían centrarse en:  

					(a) desarrollar modelos experimentales que evalúen la relación entre metodologías  

					activas, tecnologías y resultados proyectuales;  

					(b) diseñar herramientas de medición para la creatividad arquitectónica desde enfoques  

					neuroeducativos;  

					(c) analizar la mediación pedagógica desde una perspectiva transcultural, considerando las  

					particularidades de las escuelas de arquitectura latinoamericanas; y  

					(d) explorar la sostenibilidad cognitiva de los entornos híbridos de aprendizaje en el  

					diseño.  

					Los hallazgos de esta revisión demuestran que la mediación pedagógica entre metodologías  

					activas y tecnologías emergentes no solo favorece la creatividad, sino que reconfigura el  

					pensamiento proyectual como proceso de conocimiento expandido, situado y reflexivo. Esta  

					convergencia epistemológica abre paso a un nuevo paradigma de enseñanza arquitectónica: uno  

					donde la tecnología se integra con la pedagogía para cultivar arquitectos capaces de imaginar,  

					investigar y transformar críticamente su entorno.  

					Conclusiones  

					Los resultados de esta revisión ofrecen la potencia suficiente para afirmar que la mediación  

					pedagógica es un factor decisivo para la integración de metodologías activas y tecnologías  

					emergentes en la enseñanza del diseño arquitectónico. El profesor se convierte en un mediador  

					reflexivo que diseña experiencias de aprendizaje con sentido para promover un aprendizaje  

					autónomo, mediante la experimentación y creatividad. Esta transformación en el rol, representa  

					una transición epistemológica: desde una enseñanza centrada en la transmisión del conocimiento  

					hacia una educación en la construcción colaborativa del saber proyectual.  

					También se demuestra que la tecnología cuando es integrada de forma intencionada y crítica  

					extiende las capacidades cognitivas y expresivas de los estudiantes y mejora su pensamiento  
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					sistémico, junto con sus capacidades para replantear, simular y comunicar ideas de diseño. No  

					obstante, tecnología ni la mediación docente son reemplazadas en este proceso creativo, tampoco  

					la tecnología deja de ser un agente que moviliza las potencialidades de innovación, siempre y  

					cuando se articule con pedagogías activas que propicien la reflexión y el abordaje de problemas  

					complejos.  

					La creatividad y el pensamiento proyectual emergen como indicadores centrales del aprendizaje  

					arquitectónico contemporáneo. Estos procesos no son espontáneos, sino que se desarrollan en  

					entornos educativos que estimulan la curiosidad, la flexibilidad cognitiva y la experimentación  

					interdisciplinaria. La neuroarquitectura y el diseño sensorial de los espacios de aprendizaje  

					refuerzan esta condición, evidenciando que el entorno influye en la motivación y la producción  

					creativa.  

					Finalmente, los resultados permiten el diseño de un modelo pedagógico emergente,  

					fundamentado en tres niveles de mediación —pedagógica, tecnológica y ambiental que facilitan  

					una educación en arquitectura integradora, crítica y adaptativa. Este modelo no sólo redefine la  

					conexión entre el aprendizaje y la tecnología, sino que también retrata la formación del  

					arquitecto como una vía de investigación creativa centrada en la innovación social y espacial  

					sustentable.  
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